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ECOLE

DU TIRAILLEUR.
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;Lf AVIS IMPORTANT.

La Cour de cassation a rejeté, le 2% mai 1845,
Je pourvoi du capitaine Miller, qui avait déja
épuisé toutes les juridictions dans une affaire in-
tentée contre M. Pinette en contrefacon de 'Ecole
du Tirailleur ou Maniement de la Baionnette. Il
a suffi aux tribunaux de mettre en paralléle les
théories de M. Pinette et du capitaine Miller, pour
reconnaitre quel était le véritable auteur de ce
livre.

Nous ne chercherons point ici a faire I’éloge du
Maniement de la Baionnette par M. Pinette; qu’il
nous suffise de dire que toute 'armée suit sa mé-
thode, et que déja 7 éditions ont éLé épuisées,

-

Imprimerie de COSSE et J, DUMAINE, rue Christine, 2,




2 13979 peore

PU TIRAILLEUR

MANIEMENT I'E LA BAIONNETTE
2 appliqué anx

Exercices et Manceavies de L'infanterie:

ORNIE DE 22 GRAVURES EN TAILLE-DOUCE;

Par Ju. PINETTE,

Auteur de la Gymnastique militaire, et de la Gymastique
raisunnée d'aprés les lois de la Physiol: gie et de
'llygiéue, Directeur du gymwnase de
PObservatoire,

Sans adopter V'opinion du barbore
Souwaroli : La balle est folle, la buton=
neite senle est sage; je reclae pour cette
arme le titre que le géneéral Montecuenlhi
accordait exclusivemeut @ la lance: La
baionnette est la reine des armes blanches.

7o

Haiticmme édition, |

PARIS.
LIBRAIRIE MILITAIRE DE J. DUMAINE,
Libraire militaire de 8 A. R. Mgr. le duc d’AumALE,
(MAISON ANSELIN),

Rue et Passage Dauplyine, 36,
1846,
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A L’ARMEE.

Lathéorie que je dédie al’armée, et dont
mon pére jeta les premiers fondements, aprés
la bataiile de Nazareth (1799), ou quelques
carabiniers de sa compagnie quittérent lear
rang pour combattre ala baionnette et corps
a corps les meilleurs cavaliers du monde,

est le fruit de 40 années de travail. Elle
recut son application, de 1808 a 1815, en
Espagne, en Portugal et 8 Waterloo, cest-
a-dire partout ot je trouvai une occasion de
la meltre en pratique, ainsi qu’un de mes
éléves, lecapitaineGouache, dontjesuisheu-
reux de rappeler ici un trait mémorable qui
Jui mérita les ovations de ’armce. En 1811,
dans |’Estramadure (Espagne), ce capitaine
avait quitt¢ le camp avec sa compagnie,
forte de 70 hommes, pour allerfaire une re-
~ connaissance ; toul & coup il est enveloppé



N PREFACE

par trois escadrous anglais qui le chargent
a plusieurs reprises. Sa contenance ferme et
résolue, ainsi qu’'une mancuvre habile lui
assurent une retraite qu'il n’aurait pu effec-
tuer sans la confiance que ses hommes
avaient dansleur chef etleur baionnette. Gest
un fait héroique dont’armée se glorifia, car
on n’eut a déplorer la perte d’aucun de ces
braves.

En 1830, voyant notre armée jeune ct
sans expérience de la guerre, je crus qu’il
¢tait du devoir d’un soldat de faire connai-
tre tous les avantages qu’on peut tirer de la
baionnette, en assujettissantcette armeades
régles analogues a celles de ’escrime, et de
maniére qu’un cerlain nombre d’hommes
s'en servant de concert ou isolément, d’a-
prés ces régles , concourent a la défense
commune avec un avantage trés marque.

Laméthodeque)’enseignedepunis 1831, aux
régiments en garnison a Paris,a regul’appro-
bation de MM. les Membres da comité de
I'infanterie et de la eavaleric, et M. le Minis-

tre de la guerre, sur les rapports du comité,
a decidé, les 13 février 1833 el 29 aout



PREFACE Vii

1836, que cette méthode pouvait étre utile-
ment enseignée dans les régiments d’infan-

terie.

Ma. théorie, conrme on le verra, nechange
riena’ordre admirable des exercices et ma-
nceuvres de l'infanterie; je ne me suis occu-
pé que d’exercer le soldat au maniement de
la baionnelte, suivant moi, I’arme la plus
terrible que V'on puisse opposer a son en-

nemi.

Je n’adopte point Popinion du barbare
Souwaroff : La balle est folle, la baionnette
seule est sage; mais je réclame pour la baion-
nette le titre que le général Montecuculli ac-
cordait exclusivement a la lance, et je dis:
La baionnette est la reine des armes blanches.
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DIVISION DE L’ECOLE.
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f. Cette école, qui a pour objet d’instruire le
soldat an maniement de la baionnette au bout du
fusil, lui donne en méme temps plus d’agilité, plus
de souplesse, Plus de force, plus de confiance en
son arme; et ¢’est pour celte raison que les recrues
seront exercées i cette école aprés celle de peloton.

2. L’école du tirailleur sera divisée en quatre
parlies.

La premiére comprendra la garde du tirailleur et
les exercices des jambes: le soldat sera sans armes;
la seconde, les principes des coups et des parades;
la troisieme, le maniement d’armes avec les passes
et les voltes; la quatriéme, la marche de front, la
marche en bataille, la disposition contre la cavalerie,
la maniére de faire résister une ligne de tirailleurs
a la baionnette.

3. Chaque partie sera divisée en quatre lecons,
comme il suit;
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PREMIERE PARTIE.

ire lecon, Garde du tirailleur et les passes.
2¢ legon. Les doubles passes.

3¢ lecon. A droite, A gauche, demi-tour A droite
et demi-tour i gauche.

4¢ lecon. Les mlte—facget le pas d’étude.
DEUXIEME PARTIE.

1r¢ lecon. Garde contre 'infanterie et contre la
cavalerie.

2¢ lecon. Principes des coups. ( Prime, tierce,
quarte el coup liché. )
3¢ lecon. Principes des parades. ( Prime a droite,

prime a gauche, tierce, quarte, le contre de tierce
¢l le contre de quarte. )

4¢ lecon. Principes des ripostes, des feintes, des
engagements et des dégagements.

TROISIEME PARTIE.

1re lecon. Maniement d’armes avec les passes.

2¢ lecon. Maniement d’armes avec les doubles
passes.

3¢ lecon. Maniement d’armes avec les A-droite,
les a-gauche, les demi-tours & droite et les demie
tours a gauche.

4¢ lecon. Maniement d’armes avec les volte-face
¢t le pas d’étude,

QUATRIEME PARTIE.

ir¢ lecon. Pesition de résister i la baionnette,

principes du port d’armes pour marcher i la baion-
nette, et la marche de front,

*-_- 1.
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2¢ lecon. Position de résister sur trois rangs, ct
la marche en bataille.

3¢ lecon. Disposition contre la cavalerie.

4 lecon. Reésistance des tirailleurs formés en
cercle; maniére de se rallier par quatre, par huit,
et par section.

4. Chaque le¢on sera suivie d’observations qui
auront pour objet de démontrer 'utilité des princi-
pes qu’on y aura prescrits.

». Le ton du commandement sera toujours ani-
me, et d'une étendue de voix proportionnée au
nombre des hommes qu’on exercera.

@. 11y aura deux sortesde commandements: les
commandements d’avertissement et ceux d’exécu~
tion.

%. I es commandements d’avertissement , qui
seront distingues dans cette théorie par des lettres
italiques, seront prononcés distinctement et dans
le haut de la voix, en allongeant un peu la derniére
syllabe.

8. Les commandements d’exécution seront dis-
tingués dans celte théorie par des majuscules, et
seront prononcés d’un ton ferme et bref.

9. Les commandements dont I’énonciation sera
separee par deux tirels, seront coupés de méme en
les prononcant.

0. Les instructeurs expliqueront tovjours, en
peu de mots clairs et précis, ce qu’ils enseigneront;
1ls exécuteront toujours enx-mémes ce qu’ils com-
manderont, afin de joindre ainsi Pexemple au pré-
cepte; ils s’attacheront 2 accoutumer ’homme 2
prendre lui-méme la position qu’il devra avoir, et
ne le toucheront, pour le placer, que lorsque son
défaut d'intelligence les y obligera.

fifl. Les instructeurs auront soin de ne pas re-
buter le soldat au commencement, par P'exécution
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trop rigouréuse des principes qui sont exposés dans
cet ouvrage. La parfaite régularité ne peut s’obtenir
que successivement et par gradation.

|
1

PREMIERE PARTIE.

.—-—ﬂﬂ%—-

PRINCIPES GENERAUX.

2. La premie¢re partie de I'école du tirailleur
sera enseignée i trois hommes, placés sur-un rang,,
a un pas de distance les uns des autres.

Le soldat sera sans armes.

PREMIERE LECON.

Garde du Tirailleuret les Passes.

3. Les hommes prendront laposition du soldat
gans arme, apres (uoi instructeur commandera

1. Garde du tirailleur.

2. Prenez=—GARDE.

Un temps et deux mouvements,
Premier mouvement.

f4. Faireun demiadroite sur le talon gauche en
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lacant le talon dreit contre le milieu du piedgauche,
es pointes des pieds ouvertes en ¢querre, les ge-
noux tendus sans les roidir, le corps d’aplomb sur
les hanches, les épaules effacées autant que pos-
sible sur la ligne du corps, les bras pendants natu-
rellement { Voy. fig. 17, ).

Deuxicme mouvement,

5. Porter vivement le pied droit & environ 50
centimétres (18 pouces) en arriére et a 5 centime-
tres ( 2 pouces ) sur la droite de la ligne du corps,
la cheville faisant face en avant; en meéme tempe
ployer sur les jarrets, le corps d’aplomb sur les
hanches: la distance des pieds se mesured’un talon
a l'autre. ( Foy. fig. 2. )

Les passes.

6. Le soldat étant bien placé dans la garde,
lorsque Uinstructeur voudra lui faire exécuter
les passes, il commandera:

1. Passe en avant,
2. MARCHE.

9. Aucommandementde marche,lesoldatpor-
tera vivement le pied droit en avant du talon gau-
che, & 50 centimetres ( 18 pouces ), sans déranger
la position du corps: ce pied passera i 5 centime-
tres ( 2 pouces ) du gauche, parallélement i la ligne
du corps, en rasant le sol, et prendra en avant la
méme position qu’il avait en arriére ( Voy. fig. 3.).

8. Les hommes étant placés dans la position
d’une passe en avant, lorsque l'instructeur voudra
leur faire reprendre la garde, il commandera:

Reprenez—acARDE.
19. A ce commandement, le soldat reportera
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PREMIERE PARTIE, I"® LECON. 13

vivement le pied droit en arriére, en observant ce
qui a été prescrit pour le porter en avant, et re-
prendra ainsi la position de la garde, ayant soin de
fléchir sur le jarret gauche & Vinstant ou le pied
droit se trouve a la hauteur du gauche, afin d’éviter
une secousse du corps.

Passe en arriére.,

£@. Le soldat étant dansla position de la garde,
lorsque lUinstructeur voudra faire exccuter une
passe en arriére, il commandera:

1. Passe en arriere.

2. MARCHE.

214. Aucommandementde marche, lesoldat por-
tera vivement le pied gauche 4 environ 50 centi-
metres ( 18 pouces ) en arriere du talon droit, en
maintenant la position du corps : ce pied passera
a o centimetres du droit en rasant le sol, et prendra
en arricre la méme position qu’il avait en avant

(Voy. fig. 4.). :

#%. Dans la position d’une passe en avant ou
d’une passe en arriere, les jarrets seront toujours
tendus. L’instructeur, aprés avoir rectifie la passe
en arriére, fera aussitol prendre la garde.

Passe a droile.

3. Le soldat étant en garde, lorsque I'instrue-
teur voudra lui faire exéeuter une passe a droite, il

commandera:
1. Passe a droile.

2. MARCHE.

4. Au commandement de marche, le soldat,
sans déranger la posiion du corps, portera, €n
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rasant le sol, le pied droit & 50 centimétres ( 18 .
pouces) sur la perpendiculaire de droite: ce pied se

ortera dans la méme direction out il se trouvait a
a position de la garde, en conservant, 2 cette dis-
tance, la méme pose qu’il avait avantle mouvement.
Dans cette position, le jarret gauche doitétre tendu
et le droit fléchi ( Voy. fig. 5. ).

Passe a gauche.

5. Lesoldatayantreprisla positiondela garde,
'instructeur fera exécuter la passe a gauche; a cet
effet, 1l commandera:

1. Passe a gauche,
2. MARCHE.

26. Aucommandement de marche, lesoldat por-
tera vivement le pied gauche & 50 centimétres (18
pouces ) sur la perpendiculaire de gauche, et con-
servera a cette distance la pose qu’il avait dans la
garde / Voy. fig. 6. ).

OBSERVATION.

2%7. L’instructuer ne perdra pas dé vue que le
poids du corps doit étre également partage sur les
jambes, de maniére que le centre de gravité tombe
a égale distance des talons. L’homme sera ainsi en
parfait équilibre, et aura la facilité de porter I'un
ou I'autre pied, soit a droite, soit a gauche, et enfin
dans toutes les directions.

28, L’instructeurdevraaussi s’attacher dobtenir
du soldat la vitesse des jambes: ¢’est un- point es-
sentiel que je recommande expressément a son at-
tention ; il veillera égalementa ce que les hommesne
croisent pas les jambes dans la position de la garde
el dans les mouvements des passes.

Lorsque Vinstructeur voudra faire reposer les
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jommes, sans leurfaire quitter lapositiondes pieds,
| commandera

- Repos.

A ce commandement, le soldat redressera les
arrets; et linstructeur voulant faire reprendre
a garde, commandera :

Garde a vous.

A ce commandement, le soldat fléchira sur les
arrets en reprenant la position de ka garde.

- Les hommes étant dans la position de lagarde du
irailleur, lorsque Pinstructeur voudra faire repren-
Ire la position dusoldat sans armes, il commandera:

- Garde a vous=—PELOTON.

A ce commandement, le soldat portera 1e pied
droit 2 coté du gauche en faisant face en téte.

DEUXIEME LECON.

Les doubles Passes.

9. T orsque les hommes exécuteront les passes
avec facilité, on pourra leur démontrer les doubles
en les décomposant, afin d’en faire mieux compren-
dre le mécanisme. Il y a deux maniéres d’exécuter
les doubles passes: Pune consiste 4 s’avancer ou a
§'¢loigner trés rapidementde son adversaire ; 'autre
consiste a se porter sur sa droite ou sur sa gauche.
Dans ces différents cas, on reprendra toujours la
position de la garde.

~ 30. L’insiructeur voulant faire exécuterles dou-
bles passes, fera prendre la garde; aprés quoi il
commandera:

1. Double passe en avant.
- 2. MARCHE.
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Un temps et denx mouvements.

Premier mouvemenlt.

4. Commeil a été prescrita la passe en avant,

n° 17.
Deuxiéme mouvement.

32. Porler vivement le pied gauche a 50 centi-
métres (18 pouces; en avant du droit, pour repren-

dre la position de la garde.
Doubles passes en arriére.

33. Le soldat étant bien placé dans la garde,
lorsque Vinstructeur voudra faire exécuter celle
double passe, il commandera:

1. Double passe en arriere,

Q. MARCHE.

Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement.
34. Comme il est preserit i la passe en arricre,

n® 21.
Deuxiéme mouvement.

$5. Porter vivement le pied droit 2 50 centimé-
tres ( 18 pouces ) en arriére du pied gauche, en re-
prenant la garde. |

8@, ! orsque l'instructeur voudra faire exéeuterla
- double passe adroite, il rectifierala garde avec soin,
aprés quoi, il commandera:

1. Double passe a droile, i
2. MARCHE. ;;"

Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement. .'

g? ., Comme il a été prescrit i la passe a droite,
n°21. e

i
B
[
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Deuxieme mouvemendt.

38. Porter vivement le pied gauche a 50 centi-
etres ( 18 pouces ) sur la ligne perpendiculaire en
vant du talon droit en reprenant la garde.

Double passe a gauche.

89. L’instructeur, aprés avoir rectifié la double
asse A droite, fera exécuter la double passe a gau-
he; acet eflet, il commandera:

1. Double passe a gauche,
2, MARCHE.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement,

40. Comme il a été indiqué a la passeagauche,
1° 26.
Deuxiéme mouvement.
41. Porter vivement le pied droita 50 centimetres
{8 pouces) en arri¢re sur la ligne du corps en re-

renant la garde.
OBSERVATION.

4%. Linstructeur fera décomposer les doubles
yasses jusqu’a ce que les hommes aient acquis de
"assurance dans leur équilibre et une parfaite ré-
rularité ; alors, 11 fera exécuter les doubles passes
n un Seul temps. 1l portera son allention a ce que
es hommes ne fassent pas ces mouvements en sau-
ant: mouvements qui d’ailleurs sont nuisibles aux
rincipes de cette legon.

TROISIEME LECON

A droite, & gauche, demi-tour & droite etdemi-lour
a gauche.

48, Linstructeur vonlant faire exécuter les
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a-droite, fera prendre la garde ausoldat, aprés
quoi, il commandera;

1. Face a droite.
2. Pelolon,—(a) DROITE.

44. Audeuxiéme eommandement, le soldat fera
un a-droite, commesi 'on faisait par le flanc droit
en lournant sur le talongauche, et portant en meéme
temps le pied droit en arriére pour aller prendre sa
ylace de la position de garde. Dans ce mouvement,
e soldat porterale poids du corps sur la jambe

gnuuhe, sans perdre la position d’¢tre ployé sur les
eux jarrets.

45. L’instructeurfera exécuter les d-gauche par
les commandements suivants.

1. Facea gauche.
2. Peloton = (a) cAucHE.

46. Aucommandement degauche, le soldat fera
un a-gauche comme si 'on faisait par le flanc gau-
che, en observant tout ce qui a €té prescrit pbur
faire face a droite.

Le demi-tour a droite.

49. Le soldat étant bien en garde, lorsque I'ins-

tructeur voudra faire exécuter le demi-tour a droite,
il commandera: :

1. Faceen arriére a droile.
2. Demi-tour—=—/a) proITE.

48. Au commandement de droite, le soldat fera,
un demi-tour a droite sur le talon gauche pour se
trouver face en arriere h droite, et portera, en

méme temps, le pied droit en arricre du gauche,
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lans sa. position de garde, (ille 'on conserve dans
e mouvement, en portant le poids du corps sur la
artie gauche. -

Le demi-tour a gauche.

49. L’instructeur, aprés aveir rectifié le demi-
our A droite, commandera:

1. Faceen arriéere a gauche.
2. Demi-tour—(d) GAUCHE.

50. Au commandementdegauche, le soldat fera
un demi-tour a gauche sur le talon gauche, en fai-
sant face enarriére a gauche et en observant ce
ui a été prescrit pour le demi-tour a droite.

OBSERVATION.

51. Les)-droite, les a-gauche, les demi-tours &
Iroite et les demi-tours a gauche sont de la plus
rande importance ; ils donnent A 'homme I'agilité
ndispensable dans un instruction ou le succes dé-
end souvent de la célérité dans les mouvements,
\ussi, l'instructeur deyra souvent répéter celte
econ ; il fera comprendre au soldat que pour pivo-
er sur le talon gauche en maintenant Péquilibre, 1i
aul que le poids du corps se trouve toujours sur
:ette partie pendant le mouvement.

52. Il portera aussi son altentionsur la distance
les pieds ; car, si Phomme a plus de 50 centimetres
18 pouces’) entre les talons, il sera force de faire
les efforts pour tourner.

QUATRIEME LECON.
Les velle-face et le pas d’élude.

Volte-face.
- 3. L’instructeur, voulant faire exécuter les vol-
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te-face, fera prendre la position de la garde et
commandera :

1. Volte-face a droite,
2. MARCHE.
Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement.

34. Au commandementde volte-face, le soldat
portera le poids du corps sur la jambe droite, et an
commandement de marche, il fera un demi-tour a
droite sur le talon droit pour faire face en arriére a
droite en reprenant la garde.

Deuxiéme mouvement,

55. Faire un second demi-tom_* a Qrgite sur le
talon gauche, en observant ce qui a ete prescrit,
n° 48, .

56. L’instructeur voulantfaire exécuter lavolte-
face a gauche, commandera :

1. Volle-face da gauche,

2 MARCIE.

Un temps et deux mouvements.
Premier mouvemendt.

5%. Faireundemi-touragauche surle talon droit
pour faire face en arriére a gauche en observant
tout ce qui a éLé prescril au premier mouvement de
la volte-face a droite, n°® 54.

Deuxiéeme mouvement

58. Faire un second demi-tour & gauche sur le
talon gauche, en faisant face en avant et en obser-.
vant les principes quiont éLé prescrits au demi-tour
a gauche, n° 50,



PREMIERE PAKTir, i¥ LECON. 21

59. Lorsque Vinstructeur verra que les volte-face
Yexécuteront avee précision, il pourra les faire en
in seul temps, en observant la cadence entre ces
leux mouvements d’un quatre-vingt-dixicme de

ninute,
Pas d’étude.

60. Lalongueur du pas d’étude estde 13 centi-
nétres (5 pouces ) au plus, sa vitesse est de 76 pas
y la minute. L’instructeur obtiendra cette cadence,
n complant une, deux, tres vile pour un pas, et
your le faire exécuter, il commandera:

1. Un pas d élude en avant,

2. MARCHE.

@4. Au commandement de marche, le soldat
avancera vivement le pied gauche de 13 centimetres
( 5 pouces ); le pied droit doit immédiatement
suivre d’autant, tous deux en rasant le sol, sans que
e corps soit dérangé de sa position, et de maniere
jue 'on marche en conservant toujours entre les
alons, la distance ou ils se trouvaient avant la

marche.
&2. L’instructeur voulant faire exécuter le pas

d’étude en arriére, commandera:

1. Un pas d'élude en arriere,

9. MARCHE.

©63. Au commandement de marche, le soldat
ortera vivement le pied droit de 13 centimelres
Fs pouces ) en arriére, le gauche suivra d’autant,
ot on observera les mémes principes que pour le
as d’étude en avant.

OBSERVATION.

@4. Linstructeur veillera  ce queles volte-face
Yexécutent toujours en faisant le premier demi-
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‘tour sur le pied droit, et que le poids du corps se
porte toules les fois sur la partie (ui pivote. Quant
au pas d’étude, il (rés important, et il exice toutes
‘sortes de soins de la part desinstructeurs. Lorsqu’ils
verront qu’il est exécutéavee préeision, ils pofirront
en faire faire une série de six ou huit, en veillant i
ce que les' hommes ne croisent pas les: jambes, ce
qui leur ferait perdre 'équilibre du corps et les
ferait marcher dans une fausse direction, et ce qui
est d’ailleurs contraire & instruction.

Enfin si eette premiére partic est exdéeutée avee
precision, elle aura Pavantage d’augmenter la force
des musecles et ‘des articulations des cuisses, des
genoux et des pieds, rendra toutes ces parties plus
souples et donnera une trés grande assurance dans
1I'équilibre; ' '

VA A A A VR VLA VA TR VR TR LA VR R T L W LA L

DEUXIEME PARTIE.
—#mﬁ-——-

@5. L’instructeur ne passera i cette partie que
lorsqu’il verra le soldat bien affermi dans la précé-:
dente.

Il placera les hommes sur un rang, i un pas de
“distance les uns des autres; ils scront armés du
fusil, la baionnette au canon.

PREMIERE LECON.

Garde contre l'infanterie ¢t garde contre la cavalerie,

@6. Les soldats étant reposés sur les armes,
lorsque I'instructeur voudra faire prendre la garde
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ontre 'infanterie, il fera porter les armes, aligne-
a a droite, et commandera:

1. Conlre infanterie,

2. Assurez—ARME.

Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement.

@%. Comme le premier mouvement du premier
emps de la charge, & exception que le talon droit
vient se placer contre le milieu du pied gauche,
omme il est indiqué au premier mouvement de la
rarde du tirailleur, n® 14,

Deuzxieme thouvement.

@8, Porterle pied droit en arriere, en exécutant
re qui a été prescrit au deuxiéme mouvement de la
yarde du tirailleur n° 15, En méme temps abattre
“arme avec la main droite dans la main gauche, qui
viendra la saisir & la capucine, et la placant devant
e corps, la platine en Pair, 1a main droite appuyée
contre 'aine droite, la main gauche sur la cuisse
gauche ( Voy. fig. 7. ).

69D. Le soldat étant ainsi placé en garde contre

I'infanterie, lorsque I'instructeur voudra fiire por-
ter les armes, il commandera:

Portes = (v0s) ARMES.
Un temps et deux mouvements. |

~ %@.Le premier etle deuxiéme mouvement s’exé-
cuteront comme il est prescrit au premier et au
deuxicme mouvement de porter les armes, élant
dans la position de baionnette croisé¢e, école du
soldat n° 100 et 101,
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Garde conlre la cavalerie.

7 8. Lorsque linstructenr voudra faire prendre
ceite garde, il commandera :

1. Conlre cavalerie.

2. Assurez—ARME.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

¥2. Comme le premier mouvement de la garde
contre 'infanterie, n° 67.

Deuxieme mouvemendt.

98. Porter vivement le pied droit & environ 50
centimetres (18 pouces) en arriére et 2 5 centi-
meétres (2 pouces) sur la droite hors de la ligne du
talon gauche, la cheville du droit faisant face en
avant; en mcéme temps abattre 'arme avee la main
droite, dans la main gauche, qui la saisira i la ca-
pucine, la platine en dessus, le coude gauche prés
du corps, la main droite appuyée contre la hanche
droite, la pointe de la baionnette a la hauteur d
Peeil, les jarrets plngés, le corps d’aplomb sur les
hanches. (Voy. fig. 8.) -

OBSERVATIONS.

o '@4. Dans ces deux gardes, 'instructeur ne per
i-dra pas de vue qne le poids du corps doit étre por
" autant sur la jambe droite que sur la jambe gauche

11 doit aussi faire comprendre au soldat que pou
¢tre bien en garde,toutes les partiesdu corps doiven
¢tre aans un c¢tat parfait de souplesse, et que |
moindre roideur dans les mouvements 'empéche
rait d’agir avec promptitude. Je recommande 'ob
servation de ce précepte d’une maniére toute parli
culicre, parce qu’ils’applique a tous lesmouvements
de cetic ¢cole, dont ils sont les véritables prin-
cipes,

.
o

T



Lage 25.

Cowup de prime




Liage 24.

Fig. 8.

rarde contre cavalerie




DEUXIEME PARTIE, II* LECON. 25
DEUXIEME LECON.

Principes des coups, savoir : prime, tierce, guarle,
coup laché.

Le coup de prime.

% 3. Le soldat ¢tant dans la position de la garde
ontre la cavalerie, lorsque I'instructeur voudra
aire exécuter le coup de prime, il commandera:

En prime, poinles=— ARME.

- B@. Au commandement d’arme, le soldat avan-
era vivement Varme, en dirigeant la pointe de la
aionnetle a hauteur de la poitrine de 'hemme, e
ras gauche allongé, le droit un peu plové, le fusil
ourné la sous-garde en lair, la crosse a 13 centi~

netres (5 pouces ) au-dessus du sommet de la téte
t 16 centimetres ( 6 pouces ) sur la droite de la
igne des épaules, le haut du corps en avant, la han-
lie droite un peu creusée, le jarret gauche fléchi,
¢ droit tendu, et les yeux fixant la pointe de la
yaionnette sur la gauche de Varme (Voy. fig. 9. ).

79. L’instructeur rectifiera de suite cette posi-
ion, et fera reprendre la garde par le commande-
nent suivant :

Assurez —ARME.

98, Au commandement d’arme,. (quelle gue soit
a-garde dans laquelle en se trouve avant 'exécution
'un coup ou d’une parade, le soldat reprendra
oujours la garde qui précedait ce mouvement.

Le coup de tierce.

99. Le soldat étant bien en garde contre la
avalerie, U'instructeur commandera:

Fin tierce, pointes = ArRME.

be
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80. Au commandement d’arme, le soldat avan--
¢era vivement I’arme, en allongeant le bras gauche,
le droit un peu ployé: le fusil ainsi placé se trouve |
horizontal, la sous-garde en I'air, la crosse appuyee
contre ’avant-bras, a 16 centimétres ( 6 pouces )
de la figure, le haut du corps en avant, la hanche
droite un peu creusée, le jarret gauche fléchi, le
droit tendu, les veux fixés sur la pointe de la baion-
nette vers la gauche de 'arme (Voy. fig. 10. ).

Le coup de quarte,

S1. L'instructeur, aprés avoir fait reprendre la
garde contre la cavalerie, commandera:

En quarte, poinles — ARME.

82. Au commandement d’arme, le soldat avan-
cera vivement 'arme en la tournant de la main
droite en dedans, et en la portant sur la ligne du
corps i gauche, le bras gauche tendu dans toute sa
longueur, le coude du droit ne quittant pas le corps,
Yarme horizontale, la platine en bas, la crosse so
Paisselle gauche, le haut du corps en avant, la han-
che droite creusée, le jarret gauche fiéchi, le droit
tendu et les'veux fixés sur la pointe de la baion-
nette (Voy. fig. 11, ).

Le coup lache.

3. Linstructeur, voyant ’'homme bien pla
dans la garde contre la cavalerie, commandera:

Coup ldché— ARME.

S4. Au commandement d’arme, le soldat ava
cera vivement 'arme des deux mains, apres quol
la lichera de la main gauche, le plat de la crossi
retenu dans toute sa longueur par’avant-hras droi
la main gauche dans sa position, préte a recevoil
I’arme, le fusil tourné la platine en I’air, la poin
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e la baionnette dirigée a la hauteur de la poitrine
¢ ’lhomme; le bras ¢tant au bout de son extension,
etirer vivement I’arme en reprenant la position de
L garde contre la cavalerie. Pendant ’exécution de
e coup, le haut du corps doit se porter un peu en
vant, sans tendreles jarrets , mais ayant soin d’étre
riement appuyé sur les jambes et en creusant un
eu la hanche droite (Voy. fig. 12. ),

OBSERVATION,

85. L'instructeur fera aussi exécuter les coups
ans la garde contre infanterie, aprés qu'il sera
iisfait de I régularité des coups dans la position
e la garde contre la cavalerie. Il portera son at-
ntion a ce que 'arme forme opposition dans la
gne du coup tiré, c’est-a-dire que, lorsqu’on por-
rale coupde prime et celui de tierce, Parme devra
 trouver A droite, de telle maniére que I'on soit
yuvert sur la droite du corps.

Sile coup est en quarte, on doit méme étre cou-
ert sur la ligne gauche du corps.

L’instructeur s’efforcera de rendre le coup liché
milierau soldat, parce que 'on peut en faire usage
ans toutes les circonstances, sans avoir égard a la
psition de 'arme adverse. D’ailleurs, je le recom-
ande d’une maniére toute particuliere, par la
lison que le coup liché touche & 3 métres (9
eds), lorsque 'homme est isolé; et dans les

m{igs, on touche a 2 métres 66 centimétres (8
eds).

Lorsque I'instructeur sera satisfait de la régula-~
1é des trois premiers coups, il pourrales faire exé-
iter sans décomposer, en comptant un pour porter:
coup, et deux pour reprendre la garde.

3
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TROISIEME LECOL..

Principes des parades, savoir : prime & droite, prime &
gauche, tierce, quarte, le contre de tierce el le contre

de quarle.

Prime a drotle.

&6. Le soldat étant bien placé dans la position
dela garde contre la cavalerie, lorsque I'instructeur
voudra faire exéeuter la parade de prime a droite,
i1l commandera:

En prime a droile, parez — ARME.

&7%. Au commandement d’arme, le soldat dé~
crira vivement un cercle de gauche a droite avec la
pointe de la baionnelte que 1'on dirige sur la droite
du corps, en tournant brusquement Parme, la ba-
guette en Pair, le bras gauche fléchi formant a peus
pres un angle droit, le coude a 8 centimetres ( 3f

ouces ) du corps, et sur laligne des boutons de
’habit, la main & hauteur du front, le bras droit uns
peuployé, la mainahauteur du sommetdushako etd
16 centimétres (6 pouces sur ladroite de 1a lignedu
corps a droite, les yeux fixant l:;pninlu de la baion=
netle sur la gauche de Parme (¥ oy. fig. 13. ).

Prime a gauche.

€8. L’instructeur fera reprendre la garde contre
la cavalerie, aprés quoi, il commandera: -

En prime a gauche, parez=ARME:

&9. Au commandement d’arme, le soldat dé~
crira vivement un cercle de droite a gauche avec ¥
pointe de la baionnette que P'on dirige sur la ligne
du corps h gauche; en méme temps tourner brus-
quement P’arme, la baguette en lair, el la porter
sur la gauche du corps, le bras gauche fléch: en
angle droit, la main a hauteur de 'eeil gauche, le
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ras droit un peu ployé, la main i hauteur du som-
1et du shako, et 16 centimétres ( 6 pouces ) sur la
roite de la ligne da corps 2 droite, les yeux fixés
ur la pointe de la baionnette vers la gauche de
arme (FVoy. fig. 14. ).

La parade de tierce.

0. L’instructeur rectifiera la parade de prime
gauche, et fera reprendre la garde coutre la
avalerie, apres quoi, il commandeéra:

En tierce, parez— ARME.

91. Aucommandement d’arme, le soldat diri-
era vivement 'arme 211 centimétres (4p°) sur la
roite de la ligne du corps a droite, la pointe de la
aionnette a hauteur des yeux; ce mouvement
mprimé a Parme par la main gauche sans que le
oude quitte le corps, la main droite reste appuyce
ontre la hanche droite (Voy. fig. 15. ).

La parade de quarte.

92. Lorsque l'instructeur voudra faire exécuter
ette parade, il fera reprendre le garde contre la
avalerie et commandera:

En quarte, parez—ARME.

93. A ce commandement, le soldat dirigera vi-
yement 'arme  au milieu du corps, 1a main droite
ppuyée a 8 centimeélres ( 3 pouces) sur la gauche
lu nombril, Ja main gauche vis-a=vis de I'épaule
muche et A hauteur du teton gauche, le coude
léchi et prés du corps, les épaules carrément, le
usil tourné la platine en avant, et les yeux fixés
sur lapointe de la baionnette. (Voy. fig. 106.)

Le contre de tieice.

©4. Lorsque Vinstructeur voudra faire exccuter
2
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le contre de tierce, il fera prendre au soldat la
garde contre la cavalerie, et commandera: *

Conlre de tierce, pares — ARME.

5. Au commandement d’arme, le soldat dé-
crira avec la pointe de sa baionneltle, un cercle de
16 centimeétres (6 pouces) de diamétre, de gameche
a droite et en montant, Ce mouvement doit se faire
de la main gauche, sans que le coude quitte le corps.
la main droite ne bougeant pas de sa position.

Le contre de quarte.

©@. L’instructeur fera reporter Parme qui s@
treuve A droite, au milieudu corps, et commeandera

Contre de quarte. parez=—ARME.

©D%. Au commandement d’arme, le soldat exé-
culera tout ce qui a ¢té indiqué au contre de tieree,
2 Pexception que 'on doit décrire le cercle dedroite
a gauche, en prenant la position de ia parade de
quarte.

OBSERVATION.

98. Dans les exercices des parades, le poids di
corps doit étre porté autant sur la jambe droite que

sur la jambe gauche ; 'équilibre en sera plus sir, on
aura plus de vitesse, de précision et de force. Les
contres sont de la derniére importance : pa
eux, le soldat dcquerra de la facilite et de 'activité
dans ses mouvements, et parviendra i détournes
1ous les coups. Je les recommande d’une maniére
toute particuliére. L’instructeur portera aussi sor
attention a ce queles parades s’exécutent au moyen
seul des bras,sans que le corps bouge de sa position

de garde,
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QUATRIEME LECON.

Principes des ripostes, des feintes, des engagements
et des dégagements, |

Des ripostes.

99. Lorsque Pinstructeur voudra faire exécuter
les ripostes, il fera prendre la garde contre Ja cava-
lerie, et commandera:

1. Enprimeaddroite(oua gauche),
pares,
2. En prime, pointez— ARME.

f00. Au deuxiéme commandement, le soldat
pare prime ; apres quoi il porte le coup de primne el
reprend la position de la parade de prime, immédia-
tement apres le coup, en observant la cadence, entre
laparade et le coup, d’un soixantiéme de minute dins
le commencement, et erisuite on pourra aungmen-
ter cette cadence jusqu’a un quatre-vingt-dixieme
de minute.

20 L. Lorsque Vinstructeur voudra faire exécu-
ter la riposte en tierce, il fera reprendre la garde
contre la eavalerie, et commandera:

1. En tierce, parez,
2. Entierce, pointes=—ARME.

102. Au commandement d’arme, le soldat pare
tierce et porte le coup de tierce en observant Ia
cadence de la parade et du coup, comme il a éié
prescrit dans le mouvement précédent.

103, L’instructeur pourra aussi faire exécuter
1a riposte de prime apres la parade de tierce.

104. Pour faire exécuter la riposte de quarte,
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Vinstructeur fera reprendre la garde contre la ca-- -

valerie, et commandera:

1. Enquarte, parez.
2. En quarte, pointez=—— ARME.

10%. Au deuxiéme conmmandement, le soldat
pare quarle, riposte quarte et reprend la position
de la parade de quarte.

4 0@6. Silinstructeur voulait faire exéculer une
riposte, aprés la parade dn contre de tierce, il com-
mandera : :

1. Contre de tierce, parez.
2. En tierce, pointez—ARME.

10%. Au commandementd’arme, le soldat pare
le contre de tierce, porte la riposte de tierce el re-
prend la position de la parade de tierce. L’instruc-
teur pourra aussi faire exécuter la riposte de prime
apreés le contre de tierce.

1©8. Lorsque l'instructeur voudra faire exccu-
ter la riposte de quarte, apres la parade du contre
de quarte, il placera le soldat dans la garde contre
la cavalerie, et commandera :

1. Contre de quarte, parez.
2. En quarte, pointez— ARME.

0©9. Au commandement d’arme, le soldat pare
{e contre de quarte, porte le coup de quarte et
reprend la position de la parade de quarte.

4 2@. L’instructeur pourra faire exécuter la ri-

poste du coup liché, apres la parade de tierce de
quarte, le contre de tierce ou le contre de quarte,
en observant les commandements suivants;

1. Entierce (ou en quarte), pares.

. -
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2. Coup ldché=—ARME.

1. Contre de tierce (ou de quarte),
pares.

2. Coup ldché— ARME.

Les feintes.

fi14. Lesfeintesne se font que pour forcer son
cnnemi a parer du coté opposé acelui par oton
veul le toucher.

_L’homme étant placé en garde contre 'infanterie,
Vinstructeur commandera :

1. Feinte en tierce(ou en quarte ).
2. Pointez = ARME. -

82, Au deuxieme eommandement, le soldat
avancera vivement P'arme de 8 centimétres (3
pouces)comme s’il voulait porter le coup de lierce,
en dirigeant la pointe de sa baionnette a la hauteur
de la poitrine, sans déranger la position du corps.
Ce mouvement doit étre bien prononcé et exécuté
des mains seulement.

£43. Quand Pinstructeur voudra faire repren-
dre la position de la garde, il commandera :

Assurez —AnrME.

f04. A ce commandement, le soldat reprendra
la garde contre l'infanterie.

Les engagements,

445, Cest joindre sa baionnelte i celle de son
adversaire. Si en la joignant, 'arme adverse se
trouve a droite, 'on est engagé de Llieree; si au
contraire arme adverse se trouve a gauche, 'en-
gagement est de quarte,
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Des dégagements.

446. Dégager, c’est transporter ou passer la
pointe de sa baionnette d’un cdté a l'autre, par-
dessus ou par-dessous celle de I'adversaire pour le
frapper de quarte en tierce ou de tierce en quarte,
en prenant I'opposition du cdté de 'arme adverse.

OBSERVATION.

4 4%. L’instructeur ne perdra pas de vue que
les ripostes sont de la derniére importance ; car
lorsque le soldat sera parvenu 2 les faire avec ré-
gularité, il pourra facilement étre vainqueur dans
un combat d’homme & homme. Je les recommande
& son attention.

A48, Les tirailleurs étant libres de porter leurs
armes A volonté, y’ai cru qu'il était convenable
d’indiquer au soldat, d’'une maniére uniforme, le
moyen de se mettre en garde contre I'infanterie et
contre la cavalerie, étant dans la position de I'arme

ortée en sous-officier; & cet effet, V'instructeur
Fera rendre cette position, et commandera ce qui
a é1é prescrit pour la garde contre Pinfanterie et
contre la cavalerie, en observant que, dans e

remier mouvement de la garde contre I'inlanterie,
’homme ne fait aucun mouvement avec son arme,
et que dans le premier mouvement de la garde
contre la cavalerie, le soldat elevera un peu 'arme
avec la main droite. Ainsiles instructeurs pourront
faire exécuter ce qui vient d’étre prescrit lorsqu’ils
seront satisfaits de la régularité gns deux gardes,
I’arme portée comme soldat.

4 19. L’instructeur s’attachera a faire compren-
dre au soldat que les feintes, les engagements et les
dégagements ne se font que dans le casou l'on se
trouve seul & seul avec son ennemi ; et pour en
donner une idée au soldat, il fera sortir un homme
du rang qu’il placera dans la garde contre I'infante-
rie et ensuite dans la garde contre la cavalerie, et
hii fera exécuter ces mouvements.
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TROISIEME PARTIE.

120. Celte parjie se compose de Ia répétition
des deux premiéres, pour metlre en exéculion les
coupsetlesparadesaveclesmouvementsdes jambes,
L’instructeur placera les hommes sur un rang, i
trois pas de distance les uns des autres.

PREMIERE LECON.

Maniement d’armes avec l¢s passes.

24, L’instructeur voulant faire exécutler celte
legon, fera prendre au soldat la garde contre Vin-
fanterie, et commandera:

1. En prime a droite, parez

"3 passe en avan!{— MARCHE.
wn) 2. En quarte, parez; reprenes —
= GARDE.

¢ |13. En quarte, poinlez = ARME.

&, Assurez =— ARME.

1. En prime a gauche, parez;

~ - passe en arriere—MARCHE.

2. En tierce, parez—reprenes—
GARDE.

3. En tlierce, poinlez — ARME.

4. Assurez— ARME.
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passez @ drotile = MARCHE.
2. En tierce, parez; reprenez —
GARDE.
3. En tierce, pointes
4. Assuresz — ARME.

\1. En prime a gauche, parez;

M98

— ARME.

1. Enprime adroite pares; passe
& a gauche = MARCHE.
o« 2. Enquarteparez; reprenes =
GARDE.
| ‘3. Enquarte, pomle*""‘AR‘HE
4. Assurez— ARME.

EI

avanl = MARCHE.
o 2. Conlrede tierce, pares; repre-
. Nes — GARDE.
3. Coup ldché = ARME.
4. Assurez = ARME.

RL En tierce, pares; passe en

riere — MAI{CEE
2. Contre de quarte, parez; re-
= ’
® ( prenes — GARDE.

kl En quarle, pare passe en ar-

3. En quarte, pc:m!ez——mm.
&. Assurez — ARME.
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OBSERVATION.

222. Lapasse en avant se fait pour étre en
mesure de frapper son adversaire: dans ce mouve-
ment la parade doit précéder la passe. Les passes
n arviére, & droite 2 gauche, sont des moyens pour
sviter les coups de son adversaire ; dans ces mouve-
ments les passes peuvent se faire en méme temps
que les parades.

L’instructeur fera exécuter ces mouvements dans
la garde contre la cavalerie, et il s"attachera a obte-
nir du soldat une grande vitesse dans I'exécution,
mais seulement, lorsqu’il verra le soldat bien affer-
mi dans ces principes,

DEUXIEME LECON.
Maniement d’armes avec les doubles passes.

123. Le soldat étant placé dans la position de
la_garde contre V'infanterie, lorsque linstructeur
voudra faire exécuter celte ieqam il commandera:

double passe en avani—=—
: MARCHE.
12. En quarte, poinlez=—ARME.

3. Assurez — ARME.

sl En tierce eten quarle, pares;

LIDG ]

1. En quarte et en tierce, parez ;
double passe en arriere— -
MARCHE.

2. I'n tierce pointez — ARME.

3. Assurez = ARME.

)

3
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1. En prime d gauche, parez;
ouble passe a droite—=
MARCHE.
2. En tierce, parez; ARME.

98 -

*ILI9

3. En lierce, pointes=—ARME.
4. Assurez = ARME.
1

En prime a droite, pares;
double passe a gauche =

- MARCHE.
2. En quarte, pares =— ARME.
3. En quarte, pointez = ARME.
4 Assurez— ARME.
1. En prime a gauche, parez,
double passe en avant =
_ MARCHE,
2. Entierce, parez; double passs

en arriere = MARCHE.

3. En prime, pointez = ARME.
4. Assurez = ARME.

1. En prime a droite, parez;
double passe en arriére =
MARCHE.

(2. En quarte, parez ; double passe
en avanl == MARCHE.

3. En quarte, poinlez=Arryr.

4. Assurez = Anmr.
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OBSERVATION.

124, Dans Vexercice des coups, des parades
vec les mouvements des jambes, lorsque Pon
ommande de parer tierce; quarte et double passe
q avaat, le soldat doit parer tierce sans bouger de
a place, et quarte en exécutant la double passe.
\insi il doit parer a droite et & ganche en se portant
n avant, et bien entendu qu'il deit faire précéder
a parade de tierce. Dans celte circonstance, le
oldat, se trouve avoir fait deux parades avec la
louble passe en avant: la position du départ est la
arde contre Uinfanterie, et le dernier mouvement
st la parade de quarte. Crest dans celteposition que
esoldat exdéeute le coup de quarte et qu’il reprend
mmédiatement 1a position de la parade de quarte.
Le commmandement d’assurer arme, lui indique qu’il
loit reprendre lagarde qui précédait ce mouvement.

L’instructeur fera aussi répcter cette lecon dans
a garde contre la cavalerie.

TROISIEME LECON

Maniement d'armes avec les d-droite, les &-gauche les
demi-tours a droite et les demi-tours & gauche.

425. Linstructeur fera prendre au soldat la
hosition de garde contre la cavalerie, aprés quoi il
comnmandera:



40 ECOLE DU TIRAILLEUR.

= (1. En tierce, parez; face a droile,

Peloton — (d) DROITE.

m
ARME.

©12. En tierce, poinles; =
® (3. Assurez = ARME.

1. Enquarte,parez; facea gauche,
Peloton — (d) GAUCHE.

2. En quarle, poinlez = ARME.
3. Assurez — ARME.

1. En prime a droile, parez ; face
en arriere a dmzle, demi=-

tour (@) DROITE.
2. En quarte, pares =— ARME.
3. En quarte, poinlez — ARME.
A. Assurez — ARME.

1. En prime a gauche, parez;
face en arriere a gauche,_

o demi-tour (a4) GAUCHE.

"\2. En lierce, parez =— ARMF.
3. En lierce poinlez — ARME.
4. Assurez — ARME.

1. Enprimea droile, parez; face
en arrieread drmte dema-

tour (d) DROITE. |

/2. Enquarle, parez ; double passe
en avant =— MARCHE. |

3. En quarte, poinlez; = ARME~

4. Assurez — ARME,

by

e
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1. En prime a gauche, parez;
face en arriere a gauche,
demi-tour (@) GAUCHE.

2. En tierce, parez ; double passe
en arriére — MARCHE.

3. Coup ldché — ARME.

4, Assurez — ARME.

OBSERVATION.

126. Aprés que Pinstructeur sera satisfait de la
égularité de cette lecon dans la garde contre la
avalerie, il la fera exécuter pour la garde contre
infanterie, en observant dans lous ces mouvements
le ensemble et de la grice. 1l ne permelttrajamais
que les hommes frappent du pied en reprenant la
position de la garde.

QUATRIEME LECON.

Maniement d’armes avee les volte-face et le pas d'étude.

12%. Le soldat étant placé dans la garde contre
la cavalerie, l'instucteur commandera :

=1. En tierce, parez; volle-face
o a droile = MARCHE.

-12. En lierce, poinlez; = ARME.
3. Assurez — ARME.

OIS Y

o119

kl. En quarte, parez; volte-face

b | d gauche — MARCHE.

; 12. En quarte, poinlez — ARME.
3. Assurez — ARME.
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1. En prime a droile, pares;
Volte-face a droile =
cio MARCHE.
En quarte, parez = ARME.
En quarte, pointez — ARME.
Assurez — ARME.

- RN

En prime-d gauche, parez;
golte-—face a gauche —
MARCHE. |

*12. Enlierce, pares — ARME.

3. En tierce, poinlez = ARME.
4. Assures = ARME.

1. Contre de tierce, pares ; un pas
- - d'étude en avant —=MARCHE-
°12. Coup ld¢ché = ARME.
3. Assurez — ARME.

1. Contre de quarle, pares; un
pas d’élude en arriere =
G - MARCHE.
2. En quarte, poinlez — ARME.
3. Assurezs = ARME.

OBSERVATION,

1®8. L’instructeur préviendra le soldat qu'il
doit avoir la pointe de la baionnette & la hauteur
Ju nez du cheval, quand il ¢st dans la position de
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la parade de prime en faisant les volte-face dans la
garde contre la cavalerie. Si c’est dans la garde
contre I'infanterie, la pointe doit se trouver comme
il est démontré & la parade de prime. .

Dans tous les cas, on doit observer que les volte-
face ne se font que pour gagner du terrain, ayant
toujours soin de ne pas trop engager sa baionnette
en tournant. Enfin, si le soldat exécute bien les
quatre lecons de la troisiéme partie, il ne s’offrira
plus de cas ou il puisse étreembarrassé, et son jeu
¢pouvantera I'adversaire le plus intrépide.

L’instructeur devra ne pas perdre de vue que
nous avons simplifié auntant qu’il était possible, cetle
troisiéme partie . car nous pouvions ajouter achaque
lecon cinquante séries, en observant les regles de
Polfensive et de la défensive sur le champ de ba-
taille pour le fantassin isolé contre I'homme a
pied ou contre homme a cheval; il reste donc a
Pintelligence de Vinstructeur de compléter cetle
partie dont nous n’avons établi que les bases;
mais il ne le fera que quand le soldat sera parvenu a
exécuter toutes ces lecons avee facilité. |
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QUATRIEME PARTIE.

e ATB NS B

PREMIERE LECON.

Principes du port d’armes et de croiser la baionnette de
pied ferme et en marchant, posilion de résister et Ia
marche de front.

129. Lorsque les hommes seront bien pénétrés
des principes indiqués daus les trois parties préce-
dentes, 'instructeur réunira six a neuf hommes sur
un rang, coude & coude, leur fera porter les armes,
les fera numéroter de la droite a la gauche, et les
alignera a droite, aprés quoi, il commandera:

1. Pour croiser la baironnelle.
2. Apprétez—(vos) ARMES.

Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement,

130. Comme le premier mouvement de pré-
senter les armes,

Deuxiéme mouvement.

f314. Abattre 'arme avec la main droite dansla
main gauche, qui la saisira i la capucine; porter le
fusil obliqguement devant le corps, la main droite
appuyée contre I'aine droite, et la gauche contre le
milieu de ka poitrine, 'arme tournée la platine en
svant (Foy. 'homme du 1* rang, fig. 17 ).
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A3%. Le rang étant ainsi de pied ferme dansla
osition d’appréter les armes pour marcher i la

ionnette, lorsque U'instructeur voudrafaire croiser
la baionnette; il eommandera :

Croisez=—(la) BAIONNETTE.

Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

482. Comme le premier mouvement de la
garde du tirailleur, et porter 'arme avec la main
gauche devant I'épaule droiteen I’élevantun peu de
la main droite qui viendra s’appuyer contre la
hanche, 'arme d’aplomb et détﬂﬁ"‘léﬁ de [’épaule, la
baguetle en avant,

Devziéeme mouvemenl.

f34. Porter vivement le pied droit 2 50 centi~
métres (18 pouces) en arriere, en prenant la posi-
tion de la garde contre la cavalerie.

35. Le rangétantde pied fermedanslaposition
de croiser la baionnette, lorsque Pinstructeur
voudra faire porter les armes pour marcher a la
baionnette, }l commandera:

Redressez —(v0s) ARMES.

136. A ce commandement, le soldat redresse-
ravivement 'arme de lamain ﬁauche contre I'épaul¢
droite, en reportant le pied droil a ¢oté du gauche
pour faire fate en 1éte, et placant, en méme temps
le fusil devant le corps, comme il est indiqué a la
fig. 17.

137%. Lerang étant de pied ferme, les armes
portées comme al'école du soldat, lorsque I'instruc-
teur voudra faire prendre la position de résister, il
commandera:

1. Pour résister,
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2. Croisez=—(la) BAIONNETTE.
Un temps et deux mouvements,

138, Lepremier et le deuxiéme mouvements 5
s’exécuteront comme il est prescrit a la garde
contre la cavalerie, n°® 52,

439. L’instructeur rectifiera cette position en
observant si les hommes ont bien le pied droita 5
centimetres (2 pouces) sur la droite de la ligne du
corps, et si le buste est d’aplomb sur les hanches;
apres quoi, il commandera:

Portez—(v0s) ARMES.
Un temps et deux mouvements,

140. Cqs deux mouvements s’exécuteront
comme il a été prescrit a I'école du soldat n°s 100

et 101,
Marche de frond.

4414, Le rang étantau portd’armes bien aligné,
lorsque Vinstructeur voudra le faire marcher en
avant, il placera un homme bien dressé a la droite,
et commandera:

1. Peloton en avant,
2. Guide @ droite = MARCIE.

14%. Au commandement de marche, le rang
partira vivement du pied gauche, ’homme de droite
aura soin de marcher droit devant lui et de main-
tenir toujours ses épaules carrément,

_#43. Le rang marchant ainsi au pas, lorsque
Yinstructeur voudra faire porter les armes pour
marcher a la baionnette, il commandera ;

1. Pour croiser la baionnelte,
2. Apprélez=—(v0os) ARMES.
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f£44. Au commandement d’arme, le soldat
tournera vivement 'arme avec la main ganche, la
platine en avant, la saisira en méme temps a la
poignée avec la main droite, et la placeradevantle
corps comme il est indiqué, n® 131, sans inter-
rompre la marche, et sentira le coude a droite,

245, Lerang étant en marche au port d’armes
pour marcher a la baionnette, lorsque I'instructeur
voudra faire croiser la baionnette, il commandera:

Croisez — (la) BAIONNETTE.

£ 46. A ce commandement, le soldat portera
vivement 'arme avee la main gauche devant I’épaule
droite qu’il effacera en méme temps, et croisera la
baionnelte en marchant et en jetant un coup d’ceil
de temps en temps du cOlé du guide, afin que le
rang marche bien aligne.

147, Le rang marchant la baionnelte croisée,
lorsque l'instructeur voudra faire reprendre le port
g’armes pour marcher a la baionnette, il comman-

era:

Redressez— (v0s) ARMES.

148, A cecommandement, le soldat redressera
vivement 'arme de la main gauche contre I'¢paule
droite en faisant face en téte, placera le fusil devant
le corps, et continuera & marcher droit devant lui.

149. Lerangmarchant ainsi, les armesportées,
pour marcher a la baionnette, lorque Vinstructeur
voudra faire arréter le rang et lul faire croiser la
baionnette, il commandera:

1. Pour résister,
2. Pelolon —HALTE.

150. An commandement de halte, qui sera
fait a l’iﬂSlﬂl_l!r qi‘! le pigd droit pose a lerre, l¢ rang
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g'arrétera en portant le pied gauche en avant ct en |
prenant la position de garde contre la cavalerie.

451. Le rang &étantde pied ferme, 1a baionnette
croisée, lorsque Pinstructeur voudra le mettre en
marche en conservant arme dans celle position,
il commandera:

1. Peloton en avant,
2. Guide a droife,=— MARCIIE.

5%2. Au deuxieme commandement, l¢ soldat
partira vivement du pied droit.

Le rang continuera ainsi & marcher, et les lrom-
mes jetteront de temps en temps un coup-d’ceil du
cOté du guide.

153. Le rang étant en marche, la bafonnette
croisée, lorsque V'instructeur voudra faire Surier le
coup laché en arrétant le rang, il commandaera :

1. Coup ldché.
2. Pelolon = HALTE.

454. Au commandement de halte, qui sera fait
A I'instant oule pied droit pose a terre, le soldat
exécutera le coup laché en portant le pied gauche
en avant et en s'arrétant; apres quol, lc rang prens
dra la position de resister,

455. Le rang étant en marche, la baionnctte
croisée, lorsque U'instructeur voudra 'arvéter et lui
faire porter les armes comme a I'école du soldat, il
commandera :

Peloton — BALIE.

158. Ce qui s'exécutera comme h P'école dn

soldat sans observer i le rang marche la baionnctte
croisce. v
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OBSERVATION.

£5%. Cette lecon devant préparer le soldat aux
manceuvres de ligne, les instructeurs ne pourront
trop la répéter, afin d’affermir les hommes aux prin-
¢ipes (ui y sont exposes,

DEUXIEME LECON.

Position de résister sur trois rangs, et la marche en
bataille.

158. Le peloton étant au port d’armes, formé
sur trois rangs et bien aligné, lorsque I'instructeur
voudra faire prendre la position de résister a la
balonnette, il commandera:

1. Pour résister,
9. Croisez=— (la) BAIONNETTE.
Un temps et deux mouvements,

159. Le premier et le deuxiéme mouvements
g'exécuteront commeilest prescrita la garde contre
la cavalerie, n° 72 ( Voy. fig. 18. ).

Marche en bataille.

f6®. Le peloton étant en bataille, formé sur
trois rangs et correctement aligné, lorsque Vins-
tructeur voudra P’exercer a cette marche, il placera
un chef de peloton, sous-officier de remplacement
a la droite, unsous-officier et un caporal a lagauche
du peloton.

464, Le chef de peloton, le sous-officier de
remplacement, le sous- officier et le caporal placeés
A la gauche observeront exactement tout ce qui a
é1é prescrit pour la marche en bataille, école de
‘peloton ne 50,
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218%. Cette disposition étant prise, l'instruc-
teur se portera i vingt-cing ou trente pas en avant -
de la file de direction, et commandera: ,

1. Peloton en avant,
2. Guide a droite( ou a gauche ),

163. Aucommandement de marche le pe-
loton partira vivement, le chef de peloton et le
sous-officicr placé a la gauche, observerort, si la
direction est de leur cote, toutce qui a €Lé prescrit
pour le sous-officier chargé de la direction, dans la
marche en bataille, ¢cole de peloton.

164. Le sous-officier de remplacement et le
caporal veilleront a ce que les hommes du second
ct du troisicme rang se conforment exactement a
c¢ (ui est prescrit 2 'observation des principes de
la marche en bataille, école de peloton.

f65. Le peloton étant aisi en marche, lors-
que l'instructeur voudra faire porter les armes pour
marcher a la baionnetie, il commandera :

I. Pour croiser la baionnelte,
2. Apprélez — (vos) ARMES.

66. Ce qui sS’exécutera comme il est preserit,
ne® 131, (Voy. fig. 17.) Le peloton marchera ainsi,
comme si les hommes avaient les armes portées,
ainsi qu’il est indiqué a I’école du soldat.

1679. Lepelotonétant en marche au port d’armes
pour marcher a la baionnette, lorsque Pinstructeur
voudra [aire croiser la baionneltte, il commandera :

Croisez=—(la) BAIONNETTE.
168. A ce commandement, le soldat exécutera
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 (qui a éLé prescrit, n° 146. Les hommes du se-
nd et du troisieme rang auront soin de bien ef-
cer leur épaule droite en placant le fusil dans le
¢neau, alin que leur baionnelte ne touche pas
iomme qui est devant eux,

169. Le peloton marchantlabaionnette croisée,
rsque l'instructeur voudra faire reporter les armes
yur marcher a la baionnette, il commandera:

Redressez = (v0s) ARMES.

21990. Ce qui s’exécutera comme il est indigué,
* 118, Les hommes des deux derniers rangs por-
ront leur attention i ne pas toucher leur chef de
e en redressantl’arme.

171. Le peloton marchant ainsi les armes por-
es, pour marcher & la baionnette, lorsque I'ins-
ucteur voudra faire arréter le peloton et lui faire
oiser la baionnette, il commandera:

1. Pour résister,
2. Pelolon = uALTE.

1% 2. Au commandement de halte, qui serafait
Pinstant ot le pied droit pose i Lerre, les trois
angs s'arréreront en portant le pied gauche en
vant en prenant la position (fig. 18).

1%93. Le peloton étant de pied ferme, la baion-
elte croisée, lorsque instructeur voudra le mettre
n marche en conservant les armes dans cclle
osition, il commandera:

1. Peloton en avandt.
2. Guide a droile =— MARCHE.

174 Aucommandement de marche, les trois
angs partiront vivement dn pied droit. Le peloton
narchera ainsi a balonnetle croisce, ;e guide aura
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soin de faire de pelits pas, et les hommes jetteror
de temps en temps un coup d’eeil & droite afin qu
les rangs marchent bien alignés. |

2%35. Le peloton étant en marche, la baionne
te croisée, lorsque linstructeur voudra faire porte
lecoup liché en arrétant le peloton, il commander

1. Coup ldche. v

2. Peloton — HALTE.

198. Au commandement de halte, qui ser
fait & I'instant ou le pied droit pose a terre, I
denx premiers rangs exécuterontlecoup liché, et
gelmﬂn s'arrétera en prenant la position de resist

la baionnette.

- %979, Le peloton étant de pied ferme dans |
position de résister a la baionnette, lorsque I'mg
‘tructeur voudra faire exécuter le coup lache,
commandera:

1. Peloton.
2. Coup ldché — Anme.

%8. Au commandement d’arme, les de
premiers rangs exécuteront le coup lache et re
prendront aussitot la position de résister, le tro
sicme rang ne bougera pas de sa position.

£%9. Le peloton étant en marche, la baionne
te croisée, lorsque l'instructeur voudra faire porie
les armes ou arréter le peloton, dans le prem
cas, il commandera: Portez vos armes! daps |
second cas, il commandera: Peloton, halte! Gt
deux mouvements s’exécuteront comme a 1'écol
du soldat.

OBSERVATION. 4

28@. Les instructeurs ne pourront (rop §
tacher a familiaviser le soldat 4 la marche €
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ataille , telle qu’elle vient d'étre ;l:srascﬁte; s
xerceront aussi le peloton A la marche en bataille
n retraite en faisant excéeuter parle troisicme rang
pul ce qui a é1é indiqué pour le premier rang.

On exercera aussi le peloton au pas accéléré a 1
in de la lecon. |

Pendant la deuxicme lecon, les sous-officiers
lacés i la droite et a la gauche du peloton, nc
roiseront pas la baionnetle, mais ils observeront
vec soin ce qui leur a été prescrit a cette lecon,

TROISIEME LECON.

Dispositions contre la cavalerie.

488. L’instructeur voulant faire exécuter cetle
econ, formgera le peloton sur deuxrangs, le divise-
a en quatre demi-sections, et désignera un sous-
fficier pour chague section, ces sous-officiers se-
ont en méme temps chefs et guides.

182, Le peloton étanten bataille de pied ferme,
orsque Vinstructeur voudra le faire marcher cn
colonne, il commandera:

1. Par demi-seclion a drotite.

2. MARCHE.

283. Ces divers mouvements s’exéculeront
comme il a é1é prescrit dans” la cinquiéme legon;
école de peloton, n° 161 et suivants.

184. Lepeloton étantrompu par demi-sections,
la droite en téte, lorsque V'instructeur voudra fajre
mareher la colonne, il commandera:

1. Colonne, en avant,

2. Guide a gauche,
3. Pas accéléré = MARCHE,
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185%. Au deuxiéme commandement, les chefs
de sections se porteront  la gauche de leur section.
Au commandement de marche, qui sera vivement
répété par les chefs de section, la colonne parti
par un pas décidé, et 'on observera ce qui a élé
prescrit i la marche en colonne , école de peloton,
178 et suivants.

1 8@. Lacolonne étantainsi enmarche par demis
sections, la droite en téte, lorsque linstructeur
voudra la former en carré, il arrétera la colonng
et commandera:

1. Pour former le carré.

18%. A ce commandement, le chefde lapré=
miére section la préviendra de ne pas bouger, lé
chef de la deuxiéme la préviendra qu’elle doit sé
former & gauche en bataille, le chef de la troisi¢me
section lui fera faire par le flanc droit, et fera dé:
boiter les deux premiéres files en avant, et se
placera i c¢oté de 'homme du deuxiéme rang de la
premiére file pourlaconduire, le chefde la quatricme
section avertira qu’elle doit marcher en avant.

488. Ces dispositions étant achevées, 'instrucs
teur commandera: |

2. Pas accéléré — MARCHE.

189. Aucommandement de marche, vivement
répété par les chefs des sections paires, la premierd
section ne bougera pas, mais la file de droite de
cette section fera a droite, et la file de gauche fera
a gauche. .

490. La deuxi¢me section se formera 2 gauche
en bataille, son chef P'alignera a droite.

2914, La woisiéme section conversera par fil¢
5 gauche, le chef de cette section la conduira per-
pendiculairement en avant derriére 'homme de I3
premiére Gle de la premiére section, les autres file:
viendront successivement converser a la méme
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place que la premiére, et quand la derniére file aura
conversé, le chef arrétera la section, lui fera faire
front par le second rang et I'aligneraa gauche.

492, Laqualricme section serrera pour fermer
le carré, et lorsqu’elle aura serré, son chefl’arréte-
ra, lui fera faire le demi-tour 2 droite, et Palignera
par le second rang; ce qui étant achevé, les files
extérieures feront I'une i gauche et 'autre a droite,

493. Si Pinstructeur voulait faire exécuter le
feu de deux rangs, ou s'il voulait faire croiser la
baionnette 2l’un ouiilautre de cescommandements,
les chefs de section entreront dans le carré, et se
placeront & deux pas derricre le centre de leur
section respective.

£94. Lesfacesducarré serontdésignéescomme
il suit : Premicre section, premiére face, troisieme
section, seconde face, deuxiéme section, troisicme
face, et quatriéme section, quatriéme face.

195%. Le peloton élant en marche en colonne
par demi-sections, la droite en téte, lorsque l'ins-
tructeur voudra faire former le carré, sans I'arréter,
il se portera sur le flanc du c61é de la direction,
pour s’assurer si les guides ont bien conservé leur
distance et 8'ils ont bien marché sur les traces des
guides qui les précédent, ce qu’il rectifiera promp-
tement, s'il y a lieu, et commandera :

1. Pour former le carré.

496. A ce commandement, le chef de la pre-
miére section la préviendra qu’elle devra s’arréter
an commandement de marche; les autres chefs de
section, commanderont : :

i PDeuxiéme section, a gauche en bataille.

Troisiéme seclion, par le flanc droit et par file
a gauche;

Qualricme seclion, en qvant.
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499, Ces dispositions élant prises, I'instructeur -
commandera:

2. MARCHE.

298, A cecommandement, qui sera vivement
répété par les chefs de sections, le carré se formera,
les chels de section se confogmeront 3 tout ce quia
¢té prescrit pour la formation du carré précédents

199. Le peloton étant formé en carré, lorsque
Iinstructeur voudra le remetire en colonne par
demi- sections, il commandera:

1. Formez la colonne.

20O. Le chef de la premiere face, commans
dera: .
1. Premiére section, en avant,

2. Guide==(d) GAUCHE.

ROM. Le chef dela quatriéme face, comman-
dera:
1. Qualriéme scction, en dvant,

2., Guide==(d) DROITE,

®02. Le chef de la troisiéme face, comman-
dera:
1. Deuziéme seclion,

2. Par le flanc droil= (d) DROITE.

- Et fera déboiter en arriére les deux premiéres
es.

203. Le chef de 1a seconde face, comman-
dera :

1. Troisiéme section,

2. Par le flanc droil =(a) DROITE.
Et fera déboiter en arriére les deux premiéres

files, et se placera devant ’lhomme du premier rang
de la premiére file pour le conduire,
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20 4. Ce qui étant achevé, linstructeur com-
mandera:

2. Pas accéléré=—mARCHE.

205. Au commandement de marche, la pre-
miére section s¢ portera en avant, son chel I'ae-
rétera lorsqu’elle aura parcouru une fois 1’étendue
du front d’une section, et I'alignera i gauche.

206. La deuxiéme section conversera par file
4 droite, la premicre file se dirigera perpendiculai-
rement en arriére , son chef ne bougera pas de sa
place, il verra filer sa section et 'arrétera a 'instant
ol la derniére file aura conversé; acet effet, il com-
mandera:

1. Deuziéme section.— 2. Halte.—3. Fronlt.

Et se portera a distance de section derriére lc
guide de la téte, et commandera:

&, A gauche, alignement.

207. Latroisicme secltion conversera de méme
par file a droite, elle sera conduite par son chef,
(ui se dirigera perpendiculairement en arriérede la
(}E'ﬂxiémﬂ section, et lorsqu’il arrivera & deux pas
de la ligne de direction des guides, il arrélera sa
section par les commandements qui ont été pres-
crits plus haut; pour le chef de la deuxi¢me section
il se portera a distance de section derriere le guide
rle la deuxiéme section, et commandera :

A gauche=ALIGNEMENT.

208, La quatriéme section se porteraen avant,
son chef 'arrétera lorsqu’elle aura parcouru ’éten-
due du front d’une section, lui fera faire demi-tour
2 droite et 'alignera & gauche,

209. La colonne étant ainsi formée, lorsque
Tinstructeur veudra 'exercer au pas de course, il
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feraporter!’arme surl’épaule droite, et commanderas
1. Colonne, en avant, |
2. Guide a gauche,

3. Pas de course=—mARCHE.

- 4. Au commandement de marche répété par
les chefs de section, les deux rangs partiront en-
semble du pied gauche au pas de course dont Jalon-
gueur est d’un métre (3 pieds) et la vitesse de deux
centsparminute ; les derniers rangsprendront ,cn
marchant environ soixante-dix eentimetres ( 26
pouces ) de distance entre le premier rang. Lesfiles
marcheront a I’aise, mais on aura attention que les
rangs ne se confondent pas, que les hommes du pre-
mier rang ne dépassent jamais le guide et que le
deuxiéme rang ne prenne pas trop de distance.

24 14. Lacolonne étant en marche au pas do
course, l'instructeur lui fera changer de direction
du coté duguide et du coté opposé, ce qui s’exécute-
ra sans commandement et a avertissement seule-
ment du chef de la premiére section ; la deuxicme,
la troisiéme et la quatriéme section viendront suc-
cessivement changer de direction a fa méme place
que la premiére; chaque rang se conformera, quoi-
¢(uau pas de course, aux-principes qui ont é1¢ pres-
crfits pour changer de direction a rangs serrés, avec
cette différence que, dans les ehangements de di-
rection sur le cOté opposé au gunide, Phomme qui
est au pivot, au lieu de faire le pas de vingt-deux
centimetres (8 pouces), le fera de cinquante cen-
timetres (18 pouces), afin de dégager le point de
conversion,

®4%2. Lacolonne dctant en marche, au pas de
course, lorsque Pinstructeur voudra lui faire formey
le carré, il commandera:

i. Pas accéléré,
2. MARCHE.
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243 .Audeuxicme commandement,la colonne
prendra le pas aceéléré en serrant les rangs, et les
guides prendront parfaitement distance, en cou-
vrant leur chef de file.

®14. La colonne étant de pied ferme, lorsque
Pinstructeur voudra la faire marcher en avant pour
forcer un défilé ou pours’emparer d’un poste impor-
tant, il préviendra le chefde la premiére section de
faire porter les armespour marcher a la baionnette;
apres quoi, il commandera:

1. Colonneen avant,

2. Guide a gauche,
3. Pas accéléré —mArcug.

®45. Au deuxicme commandement, les chefs
de ?escsuun observeront ce qui leur a été prescrit,
I]nu L]

214@. Lacolonne étant en marche, lorsque I'in-
structeur voudra I'arréter et faire exccuter le coup
liché par la premiére section, il préviendra son
chef de son intention, et commandera :

1. Colonne,

Q. HALTE.

24 2. Aupremier commandement, le chef de)a
premiére section commandera’

1. Premiére section, == Coup ldché.

218. Au deuxiéme commandement, qui sera
fait a I'imstant ou le pied droit pose & terre, le chef
de la premicre section commandera:

Halle;

Et cette section exécutera le coup liché en pre-
nant la position de résister, en méme temps les
chefs des trois derniéres sections répéteront viye-
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ment le commandement de halte, et la colonn
s'arrétera,

2149. Lacolonae étant de pied ferme, la pre:
micre section dans la position RE résister, lorsque
insiructeur voudrala mettre en marche,lapremiers
section conservant la baionnette croisc¢e, il com:
mandera:

1. Colonne en avant,

2. Guidea droile.

3. Pas accéléré (oun pas de charge,
— MARCHE.

220. Au troisicme commandement, la colonn
se melttra en mouvement, du pied droit; en partan
la premiére section observera ce qui a ¢été prescrit,
ne 15'.!1- ;

221. La colonne étant en marche, la droite en
téte, la premiére section croisant la baionnetie
lorsque l'instructeur voudra faire arréter la colonne
et la former en carré, il commandera: :

1. Pour former le carré.
2. Culonne guide d gauche.

222. Au premier commandement, le chef de lg
premiére section fera porter les armes, la prévien:
dra qu’clle devra s’arréter an commandement de
marche, et les autres chefs se conformeront  ce quij
a ¢té preserit n° 196.

Ces dispositions étant prises, Pinstructeur com-
mandera: ..

3. MARCHE.

®23. A ce commandement, "qui sera vivemer
répété par les chels de sections, le carré se formera,
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s chefs de section, se conformeront & ce quia é-
§ prescrit pour la formation du carré de pied fer=
e, n° 189 et suivants.

®%4. Le peloton étant formé en carré, lorsque
nstructeur voudra faire croiser la baionnette il
ymmandera:

1. Pour résister,
2. Croisez—/(la) BAIONNETTE.

*%5. Audeuxiéme commandement les deux
ngs croiseront la baionnette comme il a €té indi-
1¢ a la garde contre la cavalerie, n°* 72 et 73.

#26. La premiére et ]a dernicre file de la pre-
iére et de la quatriéme face qui ont fait i droite et
gauche ; I’lhomme du deuxiéme rangde la premicre
‘de laseconde file, dans la premiere et dans la
lalricme face; 'homme du deuxiéme rang de
want-derniere file, et ’hosnme duméme rang qui
 trouve 2 sa droite, dans la premiére et dans la
latricme face, ne porteront le pied droit que de
ente-deux cgnlimirg; (1pied) en arriére, en
enant Ja position de résister; mais pour leur
ynner plus de force, ils porteront apres avoir croisé
‘baionnette, le pied gauche de seize centimetres
6 pouces ) en avant, et lorsque P'instructeur fera
orter les armes, ces hommes, au premier comman-
ement reporteront le pied gauche de seize centi-
itres (6 pouces ) en arriére, afin dene pas de-
wmger Valignement des rangs.

29%. Celte reégle, quivient d’étre prescrite pour
oiscr la baionnette dans la formation du carre sur
eux rangs, est également applicable et doit eétre
xécutée parles filesextéricures et par les hommes
u troisi¢cme rang, dans la formation du carré sur
018 Tangs.

228, Le peloton étant formé en carré, el dans
y position de résister a la baionnette, lorsque
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i,
|
I'instructeur voudra faire repousser la cavalerie,
I'instant ot elle tenterait de pénétrer dans le ﬂarré:i

commandera : |

Coup ldché— ARME.

:

|

2%29. Au commandement arme, qui sera fait

3 Vinstant ol la cavalerie arrivée a deux métres
soixante centimétres (8 pieds), le premier et le
second rang exécuteront le coup liché, en le diri=
geant sur la téte du cheval, et le soldat reprendra
aussitot la position de la garde contre la cavalerie.

!

OBSERVATIONS. 1

220. Les instructeurs ne pourront (rop s’atta
ther 4 exercer le soldat & se former en carré, en
marchant au pas accéléré et au pas de course, afin
de le rendre agile et propre a supporter les fatigu
de la guerre. Ils auront soin, dans le commence:
ment, de ne faire exécuter ce dernier d’abord que
pendant cing minutes; puis progressivement jus
qu’a dix. |

231. Lecoupliché est aussi trés important; |
instructeurs le feront souvent exécuter de sui

ar ’homme du premier et du second rang; da
a formation sur trois rangs, les hommes du trox
sicime n’exécuteront pas ce coup; mais ils conse
veront dans ce mouvement la position de résiste

:

QUATRIEME LECON. |

Résistance des tiraillenrs formés en cercle, mani
de se rallier par quatre, par huit, et par section, e
formant le carré pour résister A la baionnetle.

232. La résistance des tirailleurs formés en
cercle, est le ralliement sur la réserve. (Instructio
des Tirailleurs, n°s 115 ct 116.)

%3 3. Sans rien changer a la disposition pour

. - e Ea -~"F 4
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ralliement surlaréserve (manceuvre dont on pourra
par la suite reconnaitre quelques imperfections),
nous nons proposons d’indiquer ici, aprés la for-
mation du cercle, desmoyens plus efficaces pour re-
pousser a la baionnettelesatlaques de la cavalerie.

234. Le peloton étant de pied ferme et formé
sur trois rangs, lorsque l'instructenr voudra le dé-

loyer pour exéculer cette legon, il fera avancer
es premier et second rangs de quatre pas, et fera
porter le troisiéme rang d’aulant en arriére; il fera
numéroter les deux premiers rangs par huit, de la
droite a la gauche, c’est-a-dire que I'homme du
Premier rang de la premiére file comptera wn;
'homme du second rang de la méme file deux;
homme du premier rang de la deuxieme file, trois ;
’homme du second rang de la deuxiéme file, qua-
{re, et ainsi de suite jusqu’a la gauche, et fera mar-
quer les sections.

235. Le lieutenant et le sous-lieutenant seront
remplacés par des sous-olficiers, et I'inslructeur
preudra la place du capitaine.

236, Cesdispositions ¢lant prises, 'instructeur
fera déployer son peloton en se conformant i la
progression indiquée (Instruction des Tirailleurs,
nos 24, 25, 38 et 46), el fera ensuite exécuter lé-
gérement ce qui a éLé prescrit méme instruction,,
n°s 54 et suivants, jusqu’aun® 99,aprés quoi il com-
mandera :

Ralliemement sur la réserve.

23%. Ce qui sexécutera comme il est prescrit
(Instruction des Tirailleurs, n®® 114, 115 et 1106).

238. Les tirailleurs élant formés en cercle,
lorsque Vinstructeur voudra les faire croicer I
baionnétte, il commandera-:

1. Pour résisler.
2. Croisez=—(la) BATIONNETTE.
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289. A ce commandement, les tirailleurs ex
cuteront ce qui a été prescrit n° 72 et 73 pour la
garde contre la cavalerie. e

240. Les tirailleurs étant formés en cercle, la
baionnette croisée, lorsque Pinstructeur voudra
faire repousser la cavalerie, il commandera :

Coup ldché—ARME. o

2418. A ce commandement, le premier €lle
second rang exécuteront le coup lache, comme
est preserit n° 84.

24%. Le chef d’une ligne de tirailleurs, prés
voyant le cas ol elle pourrait étre assaillie par la
cavalerie avant de pouvoir se rallier a la réservey
lui ordonnera de se disposer pour former le carré,
ce qui s’exécutera de la maniére suivante. ¥

243. La réserve étant formée sur deux rangs,
son chef la divisera en trois subdivisions; la pre-
miére et la dernicre auront six files au moins, et [a
subdivision du centre quatre aumoins, de maniére

w’elle puisse former les faces latérales de deux
files chacune, le commandant et l¢s sous-officiers ses
ront compris dans le nombre des files pour for
le carré.

*44. La réserve élant de pied ferme formée
sur deux rangs, et les subdivisions marquées, le
commandant la fera rompre a droite, la fera serrer
sur la premiére subdivision & distance d’un métre
trente centimetres (4 pieds),apres quoiil la mettra I
en marche dans cet ordre, en observant ce quia
é1é prescrit. (Instruction duw Tirailleur, n° 3[{.) q

245. Le peloton élant dé{:ulﬂy'é en tirailleurs;
les hommes numérotés par huit de la droite 2 la
gauche, et la réserve étant disposée en colonne;
lorsque P'instructeur voudra former des carrés par
quatre, il commandera : Bl

L. Ralliement par qualre.
2. Pas de course=—MARCHE.
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- 246.Aucommandement de marche, le n° 1 et
e n° 5 ne bougeront pas; le n° 2, pour le pre-
pier pelit carré, ira former la face latérale de
froite, le n° 3, la face latérale de gauche, et le n° 4,
a face en arriere. Pour le deuxiéme petit carré,le
1° 6 formera la face latérale de droite;le n° 7, la
ace latérale de gauche, et le n° 8, la face en ar-
iére : ces hommes se placeront dos a dos en se
ouchant coude & coude. (Foy. fig. 19.)

24%7. Le peloton étant deployé en tirailleurs,
orsque l'instructeur voudra former des carrés par
juit, il commandera :

1. Ralliement par huit.
2. Pas de course=—MARCHE.

*48. Au commandement de marche, lesn® 5
ye bougeront pas, les autres, depuis 1 jusqu’a 8, se
loieront sur lui de la maniére suivante : le n° 6
ra se placer a coté dun® 5 pour former la premiére
ace ; les n° 3 et 4, la face latérale de droite, les
1°° 7 et 8, la face latérale de gauche, et les n°s 1
't 2 formeront 1a face en arriere. Dans cette posi-
ion,les huit hommes se trouveront formés en carré
le deux hommes par face, et serrés coude a coude.
Voy. fig. 20.)

R49. Les chels de section étles ﬁuides entre-
ront dans les carrés les plus prés de leur place de
vataille au moment ou le mouvement commencera,
Cette régle est. pour les carrés de huit; mais pour
es carres de quatre hommes, les chelsde section et
es guides se placeront & ¢O1é des hommes et sur
a méme ligne, toujours dans les carrés les plus
rés d’eux. “

25®. Les hommes que les chefs de section au-
ront prés d’eux, ne doivent jamais étre les n°s 1 ni
es n° 5, parce qu’on induirait en erreur ceux qui
devrajent s¢ réunir sur eux; mais ils scront com:
- "l*l
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pris dans le nombre de huit pour la formation des
carr¢és.

251. S'il arrivait que le nombre des tiraillenrs
ne fit pas juste de huit ou de quatre (ce qui ng
peut arriver qu'a la gauche de la ligne des tirails
leurs), et que, par exemple, ils fussent sept ou neul
dans le ralliement par huit, ou trois ou cing dans
le ralliement par quatre, au lieu de former le carré
ce qui ne se pourrait, ils devront, dans ce cas;se
disposer en cercle. b

25%. Dés que la ligne des tirailleurs commen
cera son mouvement, le commandant de la résery
se portera par le chemin le plus court pour aller
rejoindre Vinstructeur, et quand il sera arrivé pré
de lui, il arrétera; alors Vinstructeur se placer

derriére la subdivision du centre, et commandera:

Formez—=(le) CARRE. v

253. A ce commandement , la subdivision d
centre se formera 2 droite et a gauche en bataille,
¢’est-a-dire, si la subdivision est composée de quatrt
files, que les deux files de droite se formeront &
droite en bataille, et les deux files de gauche, 2
gauche en bataille; la derniére subdivision ser:
rera pour former le carré, et fera demi-tour &
droite. 4
l 25 4. Lesfaces du carré seront désignées comme
il suit : J

La premiése subdivision, premiére face;

La troisitme subdivision; quatriéme face;

La subdivision du centre, les deux files qui se
sont mises A droite en bataille, seconde face ;

Les deux files qui se sont formées a gauche en
baltaille, troisieme face. |

De cette maniére, lorsque I'instructeur voudra
faire marcher la réserve en carré, son chef com=
mandera : Telle face, en avant.

255, Les tirailleurs étant formés en carré pag
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- quatre ou par huit, et supposés menacés sur les
quatre faces, lorsque P'instructeur voudra faire exé-
cuter les feux, il commandera :

1. Feu de pied ferme.
2. Commencez le feu.

256. Pour les carrés par quatre, au premier
commandement, le n° 2 et le n° 6 feront un hui-
tiéme 4 gauche ; le n® 3 et le n® 7, un huitiéme a
droite ; au deuxiéme commandement, les n° 1, J,
4 et 8, commenceront le feu ensemble ; les n* 2,
3, 6 et 7, ne tireront que quand ils verront les nu-
méros précédents passer les armes a gauche, de
maniére que, dans chaque carré, il y ait toujours
deux armes chargées, et que le feu se fasse alter-
nativement sur les quatre faces.

25%. Pour les carrés par huit, au premier com-
mandement, le n° 3 et le n° 7 feront un huitiéme
a droite; le n° & et le n° 8, un huitieme a gauche.
Au deuxiéme commandement, 'homme de droite
dans chaque face fera feu, et 'homme de gauche de
Ja méme face ne tirera que quand il verra son voi-
sin passer I'arme a gauche, de maniere que dans
chaque face, il y ait toujours une arme chargée, et
que le feu se fasse alternativement et sur les quatre
faces. :

258, Lorsque P'instructeur voudra faire croiser
la baionnelte, il commandera :

1. Pour résister,
9. Croisez—(la) BAIONNETTE.

259. Au premier commandement, les tirailleurs
cesseront le feu, et les hommes qui ont fait un hui-
tieme 2 droite ou un huiticme a gauche, se remet-
tront face en téte.

2690, Au deuxiéme commandement, l¢s tirail-
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leurs prendront la position de la garde contre la
cavalerie, i 'exception qu'audeuxiéme mouvement,
au lien de porter le pied ¢roit en arriere, ils porte-
ront le pied gauche de cinquante centimétres
5113 pouces) en avant, aprés quoiils feront un pas
élude de seize centimetres (6 pﬂur:es) én arriere

pour étre serrés dans leur position. (Voy. lig. 21
et 22.)

2G1. Les tirailleurs étant formés en carré,
pourront porter le coup lichéa volonté toutes les
fois que les cavaliers chercheront a les entamer.

262, Les tirailleurs étant formés en carrés de
huit ou de quatre, lorsque l'instructeur, pour sé
mettre en sireté contre les attaques de la cavale-
rie, en gagnant certaines positions avantageuses,
voudra profiter de quelques moments de rcpit
qu'elle lui laissera, il commandera :

1. Tirailleurs en relraite. |
2. Pas accéléré (ou pas de course)
—MARCHE.

*63. Au premier commandement, siles carres
-sont formés par quatre,le n® 4 etlen® 8 ne bouge-
ront pas; le n°2 et le n° 6 feront par le flanc droit;
le n°3 et le n° 7 feront par le flanc gauche; le n® {
et le n° 5 feront demi-tour a droite, Si les carrés .
sont par huit, les n°® 1 et 2 ne bougeront pas, les
n°s 3 et 4 feront par le flanc droit;le n® 7 ct le n°8
feront par le flanc gauche; le n° Setle ne 6 [eront
demi-tour i droite. Au commandement de marche,
les tirailleurs partiront vivement, en conservant
tonjours leur place dans la position en carrc.

2G4, Si Vinstructeur voulait donner toute autre
direction 2 ses carrcés, soit de pied ferme soiten
marchant, il commandera :

Tirailleurs, en avant.
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Tirailleurs, par le flanc droit (ou
par le flanc gauche).

285. A ces commandements, les tirailleurs se
conformeront & ce qui a été indiqué pour marcher
en retraite, et se tournant du ¢oté de la direction

donnée, par des a-droite, des A-gauche et le demi-
tour a droite.

%66. Les carrés étant en marche, lorsque I'in-
structeur voudra les arréter, il commandera :

Tirailleurs—HALTE.

267. A ce commandement, les tirailleurs s’ar-

réteront, et reprendront la position en carré sans
autre commandement. -

2E8. Les tirailleurs étant formés en carré, par
quatre ou par huit, lorsque l'instructeur voudra les
metire en ligne, 1l commandera :

1. Tirailleurs, en ligne.

2. Pas accéléré (ou pas de course)
=—MARCHE.

269. Pour les carrés par quatre, au comman-
dement de marche, le n° 1 et le n° 5 ne bouge-
ront pas, les autres numéros se déploieront sur eux
vers la gauche, en prenant les intervalles dans I’or-
dre numérique. Pour les carrés par huit, le n° 5 ne
bougera pas; les n* 4,3, 2 et 1 se déploieront a
droite; les n° 6,7 et 8 se déploieront a gauche;
les uns et les autres, en prenant les intervalles
dans ’ordre numérique qu’ils avaient avant la for-

-mation des carres.

Ralliement par section.
290, Les tirailleurs étant formés en petits car-
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rés par huit, lorsque V'insiructeur voudra les ralli
par section, il commandera : :

Ralliement sur les sections.

~29%1. A ce commandement, les chefs de se
tions, sans sortir de leurs carrés, commanderont

1. Tirailleurs, en retraite.
2. Pas accéléré=MARCHE.

2%%. Au commandement marche, les carn
partiront vivement, celui dans lequel se trouve |
chef de section scra celui de direction ; il se diriger
vers le terrain le plus avantageux, en arricre de la
ligne de bataille ; les autres carrés marcheront su
la méme ligne que celui de direction, en consers
vant P'intervalle qui les séparait avant la marﬂhﬁ.

279 3. Lorsque les chefs de sections seront a
vés dans une position convenable, ils commandes
ront : |

1. Ralliement pour former le carre.

274. A ce commandement le carré du chel de
section s’arrétera et se formera sur deux rangs, lai-
sant face a 'ennemi, les carrés qui sont a sa droite
feront par nie a gauuhe el ceux qui sonta gauche |
feront par file 2 droite , se formeront sur deux
rangs en marchant, et se dmgernnl en arriére du
chef de section pour prendre place dans la petite
colonne a distance d’'un meétre trente centimeélres
(4 pieds), et s’aligneront a gauche. Et les deux sub-
divisions du centre seront marquées, afin de pouvoir
se diviser en deux.

27 5. Cetle disposition étant prise, les chels de
sections commanderont :

2. Formez le carré=MARCHE.
®76. Au commandement marche, les deus
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files de droite des subdivisions du centre se for-
meront 2 droite en bataille, et les deux files de
auche, A gauche en bataille ; en méme temps la
erniere division serrera pour former le carré,
aprés quoi elle fera demi-tour a droite.

‘299, Dans la premiére et dans la derniére sub-
division, les files extérieures feront les unes a
gauche et les autres a droite,

278, Les faces du carré seront désignées
comme il est indiqué n® 26%. |

299. Le carré par section étant ainsi formé,
lorsque son chef voudra repousser la cavalerie i la
batonnette, il fera prendre la position pour résister,
comme il a é1é indiqué pour les carrés par quatre
et par huit, n° 260.

280. Si, au lieu de faire croiser la baionnette,
les chels de sections voulaient mettre leurs sections
en marche sans rompre le carré, ils se conlorme-
‘Tont 6.1 ce qui a été prescrit au dernier paragraphe,
n° 264.

28 1. Lorsque l'instructeur voudra faire rompre
les carrés qui forment les sections, il commandera:

Tirailleurs en ligne.

28%2. A ce commandement les chefs des sec-
tions commanderont :

1. Rompre le carre.
2. Pas accéléere=MARCHE.

¢83. Au deuxicme commandement, le carré
se rompra, la subdivision du chel de section ne
bougera pas, mais elle formera de suite son carré
de huit; les trois derniéres subdivisions se dirige-
ront par le flanc droit et par le flanc gauche pour
aller reprendre leur place sur la méme ligne que
le chef de seetion, en se formant aussitot en carré
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par huit en marchant, et sarréteront quand ils

seront arrivés & la méme distance qu’ils avaient
avant le ralliement pour former le carrc¢ par sec=
ODSERVATIONS. .

284. Les carrés par 3uatre et par huit s’exé-
cuteronten commencant de pied ferme ; mais quand
les tirailleurs le formeront ave¢ régularité, on l@
leur fera exécuter en marchant au pas accéléré et
ensuite au pas de course, en obhservant qu’il estposy
sible pour les carrés par quatre de les former en
quatre secondes, et ceux par huit en neufsecondes,
les hommes marchant avec des intervalles de dix
pas entre les files. |

285. L'instructeur portera son attention a ce
que, dans les petits carrés, les hommes des faces
latérales fassent bien leur huitiéme a-droite et lem
huitiéme A-gauche pour exécuter les feux. Il aura
aussi soin de prévenir les chefs de sections de for
mer leur carré oblique,afin de ne pas se nuire dan§
les feux si les sections se trouvaient sur le méme
terrain et sur [a méme ligne. -

286. Dans le ralliement par section on se for-
mera toujours en carré, comme il a €L¢ prescrit
n°s 283 et suiv., excepté dans le cas ot le nombre
des petits carrés ne serait pas de quatre pour une
section ; dans ce dernier cas on se disposera €l
cercle. |

L’ordonnance ayant donné une sonnerie pour
toutes les manceuvres de Vinstruction des tirail-
leurs, nous avons cru nécessaire, sinon indispen-
sable, d’en donner une pour la formation des car-
rés, que nous avons placée ci-dessous.

Allegro.

Carré 5 ﬁ |
de 4.

P "A
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Allegro.

Carré -
de 8. Iﬁ: 9 =

= ~
=
) ——— i
Allegro, ~ Carré par section.
§ N

. L’instructeur ne perdra pas de vue que
le pas de course peut étre exéculé avec autant de
régularité que le pas accéléré, en conséquence, il
le fera répéter souvent dans tous les mouvements
qui ont ét¢ prescrits pour cettelecon , car bien sou-
vent le succes d’une bataille dépend en grande
_partie de la célérité d'une ligne de tirailleurs.
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pour combalire contre un fantassin
el conlre un cavalicr.

2 —

Nous venons de présenter, dans une série d’exers
cices gradués, Vemploi diversilié du maniement dé
la baionnette pour agir de concert dansordre des
exercices et manauvres de Vinfanterie. 11 nous
reste & démontrer les-moyens de combattre isolés
ment contre un fantassin et contre un cavalier,

Cependant notre intention n’est pas de donper
une théorie compléte de P'eserime i la batonnetie,
peur laquelle il serait nécessaire d’olivir & Parmée
deux gros volumes; car il nous est possible de faire
cinquante observations sur un simple engagement
de baionnctte en ‘tierce ou en (uarte; et chaque
observation aurait pour but la maniére de frapper
son adversaire en se meutlant a Pabri de ses coups.

Un ouvrage détaillé de cette nature ne peul en-
trer dans notre plan. Nous Pavons réserve pour un
traité d’escrime A 'épée, au sabre et & la baions
nette que nous publierons incessamment. Nous ne
décrirons ici que des principes généraux pour les
circonstances ou le fantassin aura a comballre
corps a corps.

ART. 1¢. En toutes eirconstances, le soldat qui
se (rouve sur le champ de bataille ne doit se pré-
senter au combat qu’avec 'arme chargée; mais ce
sera pour ne la décharger qu’aprés avoir épuisé les
moyens qui lui seront fournis par la baionnetle, s
réservant le coup de feu pour [a derniére ressource.
Cela exige beaucoup de sang-froid et de jugement;
mais, au moyen de ces deux qualités et des prine
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cipes que nous allons exposer, il pourra lutter avee
avantage contre plusieurs ennemis.

Art. 2. Pour lutter avec avantage contre un
fantassin, il faut toujours prendre la garde contre
Pinfanterie, et se tenir & dix pieds de son adver-
saire (la distance que 'on peut toucher, est de huit
pieds, sans bouger les pieds de leur place, et a nenf
pieds en dirigeant le gauche dans la direction du
coup ).

Art. 3. Si I'adversaire voulait s’approcher de
trop prés, il faut porter le coup liché ou reculer
en observant les mouvements.

ArT. 4. Il faut toujours calculer les attaques, les
arades, et il ne faut jamais marcher en faisant des
eintes sans étre prét a repousser les coups de son

adversaire. :

Art. 5. Si Padversaire tend son fusil sur les
mouvements, il faut faire précéder une feinte aux
coups que ’on veut lui porter pour avoir la facilité
de lefrapperavecopposition d’arme (ce mouvement
gappelle prendre un temps certain).

ArT. 6. Quand on est incertain d’'an coup que
Padversaire pourrait porter, il faut toujours parer
sur ses niouvements des eontres en les variant; et
riposter du tac au tac (on appelle riposte du tac,
Paction de frapper Parme de Padversaire par un
mouvement ferme et vif, pourla détourner sans ia
suivre, et touchant immédiatement sonadversaive).

ART. 7. On ne doit jamais parer sans Tiposter,
car la riposte est une des parties les plus impor-
tantes de notre méthode : parce que celui qui la
donne, lors méme qu’il ne touchemait pas, a l'a-
vantage d’empécher son adversaire d’agir et m¢me
de le forcer a se tenir sur la défensive.

ArrT. 8. Si'adversaire reste immobile dans une
position défensive, il faut le forcer & des parades,
au moyen des feintes, ot tcher de le toucher duy
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cOLé opposé a celui ou il pare, en observant de
bien décider les coups, ¢t avec confiance. 8

Art. 9. Si 'adversaire parvenait par une forte

ression en lierce ou en quarte a déranger Parme;
il faut, dans cetle circonstance, suivre l¢ mouves
ment de Padversaire en parant de prime & droile
ou de prime a gauche, et porter la riposte de pris
me; c’est-a-dire, si Padversaire fait une pressionen
tierce, il faut parer de prime i gauche, etsi la
pression est en quarte, il faut parer de prime a
droite ; dans P'un et Pautre cas, il faut riposter le
coup de prime et reprendre aussitot la position de
la parade de prime. "

Art. 10, Quand on peut s’apercevoir du carae-
tére d'un adversaire sans patience, bouillant et
emporté, il faut lui faire des attaques bien pronon-
cées ; si on voitqu’il est prét i se défendre, il faut
reculer. Cette ruse devient un excellent moyen .
(’épuiser les forces d’un adversaire de ce carae=
1cre.

Ant. 11, Sil'on était attaqué par deux fantassin®
et qu’ils marcliassent sur vous sans intervalle entre
cux, il faut les attendre de front dans une position
défensive, et dés qu'ils seront i portée, il faut frap-
per le coup lich¢ en se dirigeant par une double~ =
passe 2 droite, si le coup a été porté sur 'homme
de gauche, et par une double passe a gauche, sile
coup a été dirigé sur’homme de droite. Nul doute,
si le coup est bien ajusté, on n’aura plus qu’un en-
nemi i combattre qui sera obligé d’exécuter une
conversion pour se retrouver en ligne el assez pres,
Supposons méme que le coup ail été détourne par
le premier. mais le mouvement de la double passe
~vous a mis sur le flanc droitet vous a donnéle
temps de redoubler vos coups sur ce premier ens
nemi, landis que le second ne peut agir qu'aprés
son mouvement de conversion. il

Ant, 12, Si les deux adversaires marchent sur
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vous avee un intervalle entre cux, dans le but de
vous attaquer sur les flancs et de vous placer entre
eux, il faut de suite se diriger diagonalement sur
I’homme de droite on sur celui de gauehe en Pat-
taquent vigoureusement et le forcant de tourner le
dos & son second pour faire face de votre coté. Si
ce mouvement est exéeuléavee sang-froid etpromp-
titude, on peut étre sir de repousser les atlaques
de ces deux ennemis et de rester maitre du champ
de bataille.

Arrt. 13. Si les deux adversaires marchent sur
vous, en méme temps, 'un devant et 'autre der-
ricre, dans ce cas, il faut-courir & la rencontre de
de I'un et Pattagquer avee vigueur pour le tourner,
comme il a été indiqué ci-dessus.

Art. 11. SiVon était entouré par plusieurs enne-
m's, il faut prendre la position de la parade de
prime & droite ou de prime & gauche en faisant les
voltes-faces et portant des coups de baionnette a
chaque temps d’arrét..

Régle pour combalire le cavalier.

Anrt. 15. La force d’un cavalier consiste daus
son adresse individuelle et son audace, et non pas
dans 'usage de ses armes; car le sabre et la lance
ne sont plus redoutables aux yeux de Phomme
exerceé A la baionnette, et le tir du pistolet et de la
carabine sont trop inceriains dans les mains du ca-
valier pour en craindre les effets,

D’ailleurs, un cavalier bien rusé ne s’approchera
jamais d’un fantassin qui aura son fusil chargé ; il
volligera & une centaine de pas, il tirera, de celte
distance, des coups de pistolet ou de carabine
dans le but de forcer le fantassin & décharger
son arme. Mais, dans cette circonstance, le fantas-

gin doit mettre le cavalier en joue dans le méme
mstant qu'il tive, faire le sinulacre de prendre la
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cartouche, de mettre la capsule sur la_clmminé,_e‘_
pour faire croire au cavalier qu’il est dépourvu de
son feu. A

Arrt. 16. Si le cavalier se dirige directement sur
le fantassin, il doit, dans ce cas, tirer le coup li=
ché sur la bouche du cheval et faire une double -
passe A droite, en parant quarte, si le cavalier est
armé d’un sabre ; mais si, au contraire, il est armé
d’une lance, il doit faire une double passe a gauche
en parant le contre de tierce, et riposter le coup
de prime si le cavalier est pres, et le coup liche
dans le cas contraire.

Art. 17. Un cavalier prudent, méme saurait-il
que le fantassin est dépourvu de sa cartonche, ne
se jettera jamais d’emblée sur lui; mais il le char-
gera vigoureusement, et dés qu’il sera arrivé a dix
pas de distance, il obliquera a gauche, ensuile a
droite pour le maintenir a sa droite, en tournant
autour de lui (celle position est la plus crilique
pour un fantassin, parce que le mouvement du
cheval I'éblouit et I’étourdit). Dans cette circon-
stance, le fantassin doit se tenir & neuf pieds du
cavalier, en faisant des doubles passes a droite, pa-
rant tierce, quatre, le contre de tierce, le contre
de quarte alternativement et frappant le coup la-
ché toutes les fois que le cavalier est a découvert.

ArT. 18. Sile fantassin se trouve fatigué par
suite dumouvement en cercle, il doit pivoter sur le
talon gauche sans parer, mais en observant les at-
taques du cavalier.

Art. 19. Sile fantassin voulait sortir du cercle
dans lequel le cavalier ’a placé, il doit se diriger,
par le chemin le plus court, derricre le cavalier et
frapper le coup liché sur les flancs de I’homme ou
du cheval.

ArT. 20. Sile fantassin n’a pas touché le cava-
lier, el quece dernier sedirige adroite parungrand
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circuit pour tenir de nouveau le fantassin a sa
droite, on doit, dans ce cas, se diriger par le che-
‘min le plus court devant le cavalier, et frapper la
1éte du cheval.,

ArT. 21. Si le cavalier, au lieu de tourner par
un grand circuit, faisait un demi-tour a droite pour
sabrer le fantassin de ce cOté : on doit, dans ee cas,
Faborder brusquement par derriere & gauche, dans
Pinstant ot 'on voit qu’il ralentit le mouvement de
son cheval pour exécuter son demi-tour, en méme:
temps, on doit frapper le coup laché sur le flane’
gauche du cavalier, o

ART. 22, Si le fantassin avait affaire & un cui-
rassier, au lieu de se porler en arriére a gauche,
il doit se porter en arriére a droite et frapper le
coup laché sur 'aine droite du cavalier ou sur le
flanc du cheval.

ArT. 23. Sile cavalier qui fait le demi-tour est
arm¢ d’une lance, le fantassin peut se servir de
deux moyens : le premier consiste a se porier cn
arriere & gauche comme il a été indique plus haut;
le deuxiéme consiste A V'attendre de pied ferme en
Jui laissant la droite, ayant soin de frapper la téle
du cheval, dés qu’il sera arrivé A distance, ou de
faire des parades du contre de tierce et du contre
de quarte alternativement; et sil’on rencontre la
lance en parant, il faut serrer le cavalier du plus
prés possible et lui porter le coup de tierce ou ce-
lui de prime avec opposition d’arme. On peut éga-
lement esquiver les coups au moyen des passes, des
doubles passes, en les exécutant pour s’éloigner de
son adversaire et redressant ’'arme pres du corps.

ART. 2%. Sil’on était attaqué par deux cavaliers
chargeant de front, sans intervalle entre eux, on
doit les attendre de pied ferme, et dés qu’ils seront
arrivés i distance, on doit tirer le coup liché sur
la téte du cheval, en se dirigeant & gauche si le
coup a é1é porté sur la téte de 'animal du cavalier
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de droite, et'a droile, si le coup est dirigé sur le
cheval de gauche. ‘

ART. 25. Si les deux cavaliers chargeaient |
fantassin avec un grand intervalle pour le tenir
entre eux, on doit, dans cette circonstance, couri
sur celui qui se trouve le plus pres et frapper le
coup lache en I'abordant, el en se dirigeant de ma-
niére & empécher le second cavalier de prendre
part an combat, ¢’est-a-dire que 'on doit tourner le.
premier de maniere a ce quil barre le chemin &
Vautre. .

Art. 26. Si les cavaliers parvenaient i cerner
le fantassin, on doit exéeuter les voltes-faces en
parant tierce et quarte a'ternativement, et en les
dirigeant sur ke nez du cheval, et portant le coup
liché toute les fois que Pon voit un vide. 3

Avec du sang-froid et cetle tactique, un fantassin
pourra mettre hors de combat deux cavaliers et
tLéine trois; c'est avec confiance que jannonce g
résultat.

FiR.
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BossveT, Discours sur I'Histoire universclle, 2 vol. br.,
mn-32. 2 r
Tdem, reliés. 3 fr,
VERTOT. Révolutior” xomaines, 4 vol. in-32, impr. pat
Riguoux. : 4 Ir.

Ii¢m, reliés, 6 Iz,
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MowTesQuiew. De la Grandeur et de la Décadence des

Romains. 1 vol. in=32, br, 1 fr.
Idem, rel., impr. par Rignoux. ! 1 fr. 50
Les sept derniers volumes sont réunis en un seul in 8.

| 10 fr.

LES COMMENTAIRES DE cisaR , {dition de Wailly,
enticrement revue el corrigée , avec une carte des Gau-
les, représentant les noms anciens et modernes, 2 vol.
in-32, papier vélin, impr. par Didot. br. 5 Ir.

ITdem, relié. 6 fr.

BTRATAGEMES MILITAIRES ET RUSES DE SUERRE,
tirés des auteurs grees, lalins, frangais et élrangers,
tant anciens que modernes. On y a Joinl des harangues
et des discours mémorables, des mots heareux, des traits
de bravoure, de grandeur d'dme, etc., 2 vol , imprimes

par Didol. br. : 4 fr,
Idem, rel, 5 [r.
PICTIONNAIRE FRANGAIS, augmenté de 15,000 mots,
edition digmant, relié. 3 Ir.

AVANT-POSTES de cavalerie 1égbre. Sonvenirs, par F. de
Brack, colonel de cavalerie, 1 vol, in-18, avee planch:s
graviées. 2¢ edilion 1844. 4 Ir,

AGENDA pour servir sur le terrain & MM. les Oficiers de
I'Ecoe d’Etalt-major, joli pelil volume avee papier blanc
el peau d dne, 1840, revu et corrigé. Relié en maroquin.

51r

Jdem, carlonné. 4 [r.

LEBAS. — Aide Mémoire portalif d’Art militaire et de for-
tification, a I'usage des ofticiers de l'armée en genéral,
et des officiers el sous-officiers des troupes da geénie en
particulier, publié avec I'autorisation de M. le minis're
de la guerre; 1 vol. in-18, avec 130 planches. 2¢ édition
41843, broché 5 [. carton. G(r.

PeRROT, Le Livre de Guerre, avec 28 planches, pour les
fortifications, la défense des postes et ponts, lear répa-
ration et leur reconstruction, le défilement, le campe-
ment, les baragues. les reconnaissances militaires , le



dessin linéaire, le figuré du terrain, le levé des plans, ele.
1 vol. in-18. 3fr.

InsTRUCcTION sur la fortificalion passngére , la Défense et
’Attaque des postes retranchés. précédée de nolions sur
le baraquement etsuivie de la Nomenclature des parties
qni composent un front bastionné, rédigée pour les Eco-
les régimentaires. 1841, in-12, avee planches. 2 Ir.

INSTRUCTION sur la fortification de campagne, la dé-
fense et lattaque des posies retranchés; pricédée de
gquelques notions du baraquement, et suivie de la nomen-
clature des parties qui composent un front de fortifica
tion bastionné appartenant & 'enceinle d’'une place forte,
par Gaillard, 1 vol. in-18. 2 fr.

INSTRUCGT!ON sur la Topographie, ponvant servir & l'u-
sage des Ecoles régimentaires duo 2« degré, par A. del...,
capitaine au 27¢ de ligne. 1839, in-12, avec planches,

{ [r. 50

ORDGKNANGES, REGLEMENTS
ET OUYRAGES REGLEMUENTAIRES.

AINE MEMCIRE DINpANTERIE , cu Tableaux synopli-
ques en milniature, de Vordonnance du 4 mars 1831, par
M. Le Louterel, 3 pelits vol. in-32, avec fig. 2 fr. 50

AIDE MEMOIRE des officiers ou sous officiers d'infante-

rie contenanl I'Ecole de peloton. o0 c.
AIDE-MEMOIRE des chefs de bataillon et officiers , con-
tenanl 'Ecole de bataillon. 1.1r.

AIDE MEMOIRE des officiers généraux et supérieurs et
des capilaines, conlenant les KEvolutions de ligne.

. 4:fr; 28

ORDONKANCE du 4 mars 1831, pour l'exercice et les ma
neeuvres de Vinfanterie, 3 vol. in-32 avec G4 planches,
imprimé sous les ycux de la Commission de manceuvres.

4 [r. 50
Idem, carlonné avee élui. 5Ir.
Idem, relié en basane avee éini, G [r.
Iiem, format in-18, broché. G fr.
Idem, carlonné, e g | N

Idem, relié, _ 7 fr. 5J
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ORDONNANCE sur l'exercice et les évolutions de 1a cavale- .
rie, du 6 décembre 1829, imprimée sous les yeux de la
Comimission, 3 vol. in-18 avec 110 planches, nouvelle édi-
tion, dans laquelle an a intercalé pour chaque article
ceux correspondants de I'Instruction pour les dragons,

du 1¢* septembre 1831, broché. 7 Ir.
Idem, cartonnée 8 fr.
Idem, reliéde. 9 Ir,

LivReT du Commandant de compagnie on d’escadron,
imprimé avec le plus grand soin sur trés beau papier;—
avec pean d’'dne véritable et feuillets de papier blanc a la

fin;— Relié en papier, converture imprimee. 2fr.
Tdem relié en percaline imprimée, 2 fr 50
Id. en maroguin avec leltres en or. 3 Ir.

BOITE DE THEORIE pour 'Infanterie, avee laquelle on
peut exécater tous les mouvements de I'école du peloton,
de balaillon el des évolulions de iigue, 36 Ir.

Idem, pour la Cavalerie. 48 Ir.

LIVRET DE COMMANDEMENTS, ou Tableaux synopti-
gues des manceuvres de I'Iofanterie, du 4 mars 1831,
renfermant tous les mouvements indigués dans cetie or-
donnance, 1 vol. in 8. Prix, 5 Ir.

*COLE DU SOLDAT el de Peloton, d'aprés I'ordonnance
du 4 mars 1831, 1 vol. in-18, carlonné, sans planches. 75 c.

Jdem, carlonné, avec planch. 00 c.
Idem, cartonné, in 32, sans planch, 60 c.
Idem, cartonné, avec planch. 75 C.

FoNcTIoNS des Guides dans les manceuvres, ou Tableaux
synoptigues de I'Ordonnance d’infanterie, du 4 mars
1831 ; par M. G. officier supérieur, in-32, 3¢ édition,

30 ¢.
[xsTRUCTION sur les Tirailleurs, d’aprés I'ordonn. du
4 mars 1831, avec planch. 95 c.

NouveEavu GUIDE des sous-officiers d’infanterie, ou Re-
cueil complet des connaissances qui leur sont nécessaires
dans les diverses parties du service ; suivi de 'lnsiruc-
tion sur le tir, le démonlage et le remontage du fusil,
le blanchiment de la buffleterie ; Te-édition, augmentée
de I'Extrait de IOrdonnance du 5 mai 1832, sur le ser=
vice de campagne, in-32, 1831. 1125

BIBLIOTHEQUE compléte du sous-officier d'infanterie,
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contenant I'Ecole du soldat et de peioton.—1nstruction
pour les tirailleurs. — Fonction des guides,— Exlrail du
service intérieur ; de campagne ; des places.—Instruction
pour le lracé et Vélévalion des tenles et des manteaux
d'armes. — Instruction sur le tira la cible.— Formules des
mutations. — Nouveaux tarifs de solde.— Instruction sur
PPentretien et la conservation des armes, elc., 1 vol, in-32
cartonné. 2 fr.

AIpe MEMOIRE DE L'OFFICIER SUPERIEUR D'INFAN-
TERIE. pour lous les jours de la semaine et pour les di-
verses époques du mois et de l'année, par le colonel
Husson, 1830, 50 c.

ORBRponNwANCE dn Roi, portant réglement sur le seryice
intérieur, la police et la discipline des Troupes, infan-
terie, édilion de 1840, angmentée de toutes les modifi-
calions survenues jusqu'a ce¢ jour, broch. 1 fr., car-
tonné. i fr. 25

ORDONNANCE pour régler le service dans les places et
dans les quartiers, cavalerie ou infanterdie, broch. 2fr.

ExTRAIT du Service intérieur pour les sous-ofliciers.
| G0 c.
GUIDE des chefs de poste dans la place de Paris, in-32,

30 c.
INSTRUCTION surle service des postes de Paris, approu-
vée par le général commandant la place, in-32. 20 c.

- ORDONNANCE du 3 mai 1832 sur le service des armées en
campagne, in-32 ou in-18. 1 fr.—Cartonnée. 1 fr. 25.
— Reliée.d [r. 50. In-8e, 21r.

CoMmMENTAIRES sur I'Ordonnance du service des Armdes
en campagne, du 3 mai 4832, par le général Préval,

in-8. 2 Ir.
EXTRAIT de I'Ordonnance du 3 mai 1832, sur le Service
des Armdées en campagne. B 25 C.
EXTBRAIT du Service des places. 25 c.

GUIDE DU S80Us-OoFFICIER d’Infanterie en campagne, &
I'usage des écoles régimentaires du 2¢ degré; par le co-
lonel Husson. 4e édit. 1835 40 c.

COURS D'ADMINISTRATION MILITAIRE, a I'usage de la
cavalerie, nouvelle édition augmentée de lountes les dis-
~ positions des Lois, Ordonnances et décisions suryenues
par le major Drémaus, 1 vol.in-12, o Iry
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COURS D'ADMINISTRATION MILITAIRE, a l'usage de

;W S .

MM. les officiers et sous-officiers dinfanterie comman- |

dants de détachements, par Legoupil, in-12, 2 Ir.
ORDONNANCE portant Réglement sur organisalion des
des Conseils d’engnéte, du 21 mai 1836. She,

ORDONNANCE du 25 décembre 1837, portant Réglement
sur le service de la Solde et sur les Reyvues, avec tarifs,
in-8, broch, 2¢ édilion 1844. 4 Ir.

LivRET de 'officier de section ou de peloton (cavalerieon
infanterie), imprimé avec le plus grand soin sur (rés
bean papier ;— avee pean d'dne véritable el feunillets de
papier blanc a 1a (in ;—— Relié en papier, couverture im-

primée, 1 fr.
Jdem relié en perealine imprimée, § fr. 25
Id. en maroguin avee letires en or, 2 frf

MANUEL DADMINISTRATION, & 'usage des compagnies,
on Extrait de PMordonvance da 25 décembre 1837 sur le
service de la Solde et sur les Revues, et de celle du
19 mars 1823 sur la Complabilité intéricure des corps:
par Legoupil, in-32 cartonne, 4 fr. 25

MANUEL PORTATIF DES PENSIONS de 'armée de lerre,
contenant la loi du 11 avril 1831, le réglement d’admi-
nistration du 2 juillet de ladite année, et les modeles, ta-
rifs, el solutions renfermeés dans 'lustruction da Ministro
de la guerre qui y fait suite. 4 fr. 50

MIANUEL DES PENSIONS de Parmée de terre, ou Collec-
y lion géneérale des Lois, Réglements, Modéles, For=
mules, elc., contenant Pinstruction des demandes des
militaires, veuves et enfants de militaires dans les cas
prévus par la loi du 41 avril 1831 ; imprimé par ordre du
ministre de la guerre. 1 vol. in--8. 1831, 3 1r. 50
MANUEL D ARMEMENT, ou Réunion des Réglements,
Instructions, Tarils relatifs aux réparalions, a ’entretien,
a la conservalion el a la visite des armes portatives dans
les corps, suivi du Supplément au Manuel de 'Infanterie
et de la Cavalerie, 5¢ édition, revue et augmenlée des

Instruetions concernant les convois et escortes des ar-

ies.et munitions, les modéles du Registre-Journal des
réparations, celui des comptes courants et des comples
ouyerls avec l'arlillerie compléié par le nouveau tarif des
Réparations des armes a percussions broché. - 21r.
Idem, relié, h | 2 fr.50















